PRAVIDLA HRY
OBSAH HRY

1

2.
3.
4. Trvaly bonus - vefejné znamé, vyklada

5.

6.

7.

Scénar (5 karet)
Tym (8 karet)
Taktika (16 karet)

se na stul (20 karet)

Jednorazovy bonus - neverejné, hrac
drzi v ruce (60 karet)

Trvalé poskozeni soupere - vyklada
se libovolnému soupefi na stul (4 karty)
Utkani (22 karet)

TYPY KARET

S

Kartu si mohou (a nemusi)
hraci vylosovat nebo zvolit na
zacCatku nebo konci hry - dle libosti.
Vice v Casti Scénare.

Jednu kartu TYM si vylosuje kazdy
hrac¢ na zacatku hry. Tato karta
uréuje vychozi Utok a Obranu hrage.
Kazdy tym je jiny, ve skutecnosti se

také neutkdvaji kvalitativné totozné.



Jednu kartu TAKTIKA sivylosuje
kazdy hra¢ na zacatku hry. Hodnoty
této karty se pricitaji k hodnotam
karty Tym a vytvéreji celkovou
Obranu a Utok na zagatku hry.

Nésledujici karty si muze béhem svého
tahu hrac liznout z hlavniho bali¢ku.

Karty TRUALY BONUS se
vykladaji (nemusi, pokud

je ovéem hrac drzi v ruce,
nejsou ,aktivni” a navic
zabiraji jedno misto v ruce) na stul tak, aby
je kazdy vidél. Tip: Typové stejné

- obranné/utocné - karty mohou hraci
pres sebe umistovat tak, aby byla vidét
pouze cisla - Setif tak misto na stole.

[ Karty JEDNORAZOUY
BONUS hraci pouzivaji

k podpore svého Utoku
(karty s tenkym zelenym
rameckem) ¢i Obrany (s tenkym modrym
rameckem) béhem utkani. Vice v ¢asti
uUtkani.
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Karty TRUALE POSKOZENI
SOUPERE se vykladaji soupefi
viditelné na stul a trvale (po celou
hru) poskozuji jeho Utok/obranu.
Tip: Obdrzi-li souper poskozujici kartu,
muaze ji vykrdtit s jiz vyloZzenymi tak, aby
usnadnil pocitdni, napf. Souper obdrzi
kartu Marodka (O -5) a md vyloZeny karty
Sponzor (0 +3) a Posilovna (0 +2), vsechny
tyto maze vzit a otocit rubem nahoru napr.
pod svou kartu Tym.

Kartu UTKANE hrac pouziva pouze
tehdy, je-li na fadé. Vice v ¢éasti
Utkani.

ZAHAJENT A PRUBEH HRY

Na zacatku si kazdy vylosuje jednu kartu
Tym. Poté si vylosuje jednu kartu Taktika.
Tyto vyloZi na stul tak, aby byly viditelné
pro véechny soupere po celou hru.
Kazdému hraci jsou pak rozdany z hlavniho
balicku karty, které hraci maji v ruce.

« Hraji-li 2 hraci, maji v ruce 5 karet.

« Hraji-li 3 hraci, maji v ruce 4 karty.

« Hraji-li 4 a vice hracu, maji v ruce 3 karty.




Hréaci si urci, kdo zacne (ten s nejmensim
utokem, s nejslabsi obranou, stfihnuti,
atp.). Dal$i budou hrét v pofadi dle sméru
hodinovych rucicek. Zahajujici hra¢ hraje
podle tohoto schématu (1. a 2. bod v 1. kole
neplati, hraci totiz jiz plny pocet karet

v ruce maji):

1. MUze vyhodit karty Jednorédzovy bonus,
které se mu nehodi a uvolnit si tak misto
na noveé karty

2. Dolize si z hlavniho balicku karty do
plného poctu (hraji-li 2 hraci, pak v ruce
musi mit 5 karet, 3 hraci - 4 karty,

4 avice hracu - 3 karty)

3. Vylozi si viditelné na stul karty Trvaly
bonus a trvale si tak vylepsi svou obranu
nebo Utok

4. Udéli soupefi kartu Trvalé poskozenf

5. Vyzve souperfe na zapas pomoci karty
Utkani. Pro 3 a vice hra¢d: ma-li dalsi
karty Utkani, muze vyzvat jiného
soupefe

6. UkonGi svUj tah (fekne napf. ,.konéim”,
Jhraj dal$i”) a pokracuje nasledujici hrac
od 1. bodu



UTKANI

Vyzvat soupefe na zapas je mozné pouze
pomoci karty Utkani. Dale pomoci ukazky:

Anna je na fadé a mé kartu Utkani v ruce.
Vyhodiji do odhazovaciho bali¢ku a vyzyva
soupefe Honzu: ,Honzo, vyzyvam té na
zapas”. Sectou si pocatecni stav zadpasu

- Anna (vyzyvé, proto pouzije Utok) mé
celkovy Utok 8 (soucet ze viech karet
vylozenych na stole), Honza (bréni se,
proto pouzije Obranu) méa celkovou obranu
6. Na zac¢atku zapasu je skore 8:6 pro
Annu.

Kdyby Honza nemél v ruce zadnou kartu
Jednorazovy bonus (Obrana), prohral

by. Ale ma v ruce tyto obranné karty:
Robinzonéada (0 +5). Zed (0 +3) a Faul

(O +1). Kartu Robinzonada si chce $etfit na
téz8i utkani a tusi, ze Anna v ruce uz nic na
podporu Utoku mit nebude, proto vyhodi
kartu Zed'a zvysi tak svou aktualni obranu
0 3. Skore je nyni 8:9 pro Honzu.

Anna nechce prohrat a v ruce ma navic
dvé karty Jednorazovy bonus (Utok):



Sélo (U +4) a Hattrick (U +3). Vyhodf
tedy Hattrick a zvysi svUj aktudlni utok

0 3. Skére je nyni 11:9 a Anna toto utkani
vyhréla. Anna si pfipisuje 3 body za vyhru
(za remizu by byl 1 bod pro oba).

UTKANI PROBIHA VE 3 FAZICH

1. Vyzva (zacatek utkani)
celkovy Utok: celkové Obrana)
2. Obrana (polocas)
branici hra¢ muze vyhodit jednu
kartu na podporu Obrany
3. Utok (konec utkani)
dtogici hra¢ maze vyhodit jednu
kartu na podporu Utoku

Tip: Je dulezité umét odhadnout svého
soupere. Pred samotnou vyzvou je dobré
porovnat vyloZzené karty soupert (celkovd
Obrana) a pak odhadnout, co asi tak maji
v ruce. Diky tomu je mozZné i s vylozenym
slabsim utokem porazit soupere se silnéjsi
obranou.



KONEC HRY

ZpUsobU, jak ukonéit hru je cela rfada,
nékteré jsou popsany na kartach Scénar,
jiné si muzete vymyslet.

Standardnim a nejjednodussim koncem
hry je vy€erpani hlavniho balicku, odkud

si hraci lizou nové karty. Poté si vichni
sectou ziskané body (nebo jen pocet
vitézstvi, hraje-li se scénar Minimac) a urci
se vitéz.

SCENARE

Tyto karty urcuji zpUsob hry a vitéze nebo
upravuji vySe uvedeny prubéh hry. Kartu
si mUzete ndhodné vylosovat nebo vybrat
dle libosti, je mozné vytvaret i kombinace
scénard, dava-li to smysl: napf. No name
+ Lupi€ + Manazer nebo Fair Play + Jen
vyhra, atd.

Scénare urcujici vitéze:

Turnaj (pro vice - idealné sudy pocet -
hracu), Liga (3 a vice hracud), Lazr, Lidr
a Hegemon (pro 3 a vice hracu).



Udélejte si hru jesté zajimavéjsia
napinavéjsi s rozsifenim SoccerFace 2.0!

Dalsi hry, tipy, triky, navody a zajimavosti
najdete na webu midu-games.com

@ miou.r.
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PRAVIDLA HRY

OBSAH ROZSIRENI [
Scénar (10 karet) |
Tym (2 karet) m

Jednorazovy bonus (6 karet)
Trvalé poskozeni soupefe (6 karet)

Trvalé zvyhodnéni soupefe (10 karet)
Utkani (2 karty)

POPIS KARET

Rozsifeni SoccerFace 2.0 obsahuje nové
scénére upravujici prubéh hry:

Jen vyhra (nejjednodussi zplsob pocitani
vitézstvi), Huré systém, Minimac, Rychlik,
No Name, Fair Play, Lupi¢, Manazer, Skorer
(pro 3 a vice hracu) a Kulaty stul.

Tip: Ve vétsim poctu hrdcu mazete zkusit
odehrdt sadu riznych scéndrd. Pred
zacdtkem prvni hry se dohodnete na
Scéndri / scéndrich, které hrajete. Vitéz
této hry pak obdrZi tyto pravé karty Scéndr.
Poté se hraje tolik her, dokud nevycerpdte
vsechny karty Scéndr. Asolutnim vitézem
SoccerFace se stane hrd¢ s nejvétsim
poctem hvézd na svych kartdch Scéndr.

EESIENINENTES



Dale SoccerFace 2.0 obsahuje

tyto typové znamé karty:

+ 2 nové tymy (Profesofi, Bobici)

+ 6 karet jednorazovych bonusu
(3 utocné karty poskozujici soupefovu
obranu + 3 obranné karty poskozujici
soupefuv Utok)

+ 6 karet trvalého poskozeni (k doplnénfi
kompletni fady)

+ 2 utkani

NOVINKA! Trvaly bonus pro soupére

~wa_ Novinka, ktera ¢ini hru jesté vice
zdbavnou a nevyzpytatelnou! Hrac,
ktery maé tuto kartu v ruce ji musi
v prubéhu hry dat nékterému ze
svych soupefu a vylepsit mu tak obranu
nebo Utok. A hlavné - stejné jako Utkani -
ji nesmi vyhodit!

Dalsi hry, tipy, triky, navody a zajimavosti
najdete na webu midu-games.com

@ mioug.r.
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