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Dobrodruzstvi pro 1-4 hréde od 12 let

V této kooperativni hfe se pokousite spolecné utéct ze zaldfe. Jako tym zazijete piibéh ve
3 kapitoldch, které sami spoluvytvéiite. Hraci doba jedné kapitoly je pfiblizné 90 minut.

Hru muizete kdykoli nebo na konci kapitoly ulezit (viz str. 7). To vdm umozn{ hran{
pierusit a pokracovat pozdéji. Samoziejmé muZete hrét i bez preruseni.
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4 karty postav

2 samouzaviraci

LAt s sicky 1 Kniha

18 karet mistnosti dobrodruzstvi

4 hraci figurky
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12 karet 2 piehledové 83 karet dobro- 3 karty tkolt 5 ukoncovacich
szdravi® karty druzstvi (10-92) (A1-A3) karet (E1-E5) ‘6




Priprava hry

Sefadte karty mistnosti a dobrodruzstvi podle

poddte¢nich pismen nebo ¢islic ve vzestupném pofadi. Ujistéte se,

Ze jesté nevidite
74dné lice!

LIS LTINS

Polozte karty mistnosti, karty dobrodruzstvi, karty
tkoli a ukonéovaci karty na jednotlivé hromadky

licem doldi. Ptipravte na stil také Knihu dobrodruzstvi.

VyloZte kartu mistnosti A licem vzhuru, tj. otevienou, doprostied stolu. Ponechejte
okolo dostatek mista pro dalsi mistnosti.

Zbyvajici karty mistnosti poloZte licem dolii vedle na hromddku. Také 83 ¢islovanych
karet dobrodruZstvi polozte na hromddku licem dold pro pouziti pii he. Vzhledem

k tomu, Ze obé hromddky maji na rubu pismena nebo ¢islice, mtizete je béhem hry
prohledévat, aniz by vdm nechténé prozradily pfili§ mnoho informaci z ptibéhu.

Hra pro 2-4 hréice:
Kazdy hra¢ si vybere jeden charakter. Vezméte pfislusnou kartu postavy a hraci
figurku v odpovidajici barvé. Kazdy z vds dostane karty zdravi, které poloZite barevnou
stranou vedle své karty postavy:

Pti 4 hrécich obdrzi kazdy 3 karty zdravi.

Pti 3 hracich obdrzi kazdy 4 karty zdravi.

Pti 2 hré¢ich obdrzi kazdy 6 karet zdravi.

Umistéte obé piehledové karty tak, aby je viichni dobfe vidéli. Karty a hraci figurky
nepotiebnych charaktera dejte zpét do krabicky.




Hra pro jednoho hréce:
Hra se d4 velmi dobfe hrdt jen v jednom hrd¢i. V tomto piipad¢ bude$ hrit za 2 po-
stavy soucasné. Které si vyberes, je na tobé.

Obecné informace:

* Jednd se o kooperativni hru zaloZenou na spolupréci. Domluvte se, jak budete
postupovat, co budete kombinovat a na které misto se podivéte zblizka.

* Na konci kazd¢ kapitoly a také na konci hry je hodnoceni. Pro pokracovéni piibéhu
viak hodnoceni nenf rozhodujici.

* M¢jte vzdy po ruce papir a tuzku, abyste si délali pozndmky.

* Na strankdch 10-14 naleznete ndpovédu pro piipad, Ze nevite jak ddl. Podivejte se na
odpovidajici ¢islo karty dobrodruzstvi nebo mista. Pro kazdé je zde feseni, co miizete
s kartou nebo na daném misté provést, aby piibéh pokracoval d4l.

* Odporuje-li text na karté nebo v Knize dobrodruZstvi pravidlam, plati text na karté
nebo text v Knize dobrodruzstvi!

Pravidla hry

Zating ten, kdo naposledy vidél nebo ¢etl dobrodruzny pifbéh. Hradi se ve he stfidaji.
Kazdy tah se sklddd z téchto fazi:

1) pohyb hraci figurkou
2) provedeni akce
Kdykoliv: Vyména karet dobrodruzstvi.

Poté je na fad¢ dal$i hré¢ ve sméru hodinovych rucicek.

1) Pohyb hraci figurkou
Muzes pfesunout svoji hraci figurku do libovolné, jiz oteviené mistnosti. Délka pohybu
neni omezena. Mistnost viak musi byt jiz objevena, a proto oteviena. Nové mistnosti
objevite jen skrze texty v Knize dobrodruzstvi.

Své hraci figurky nestavte pfimo na ¢&isla oznacujici mista, ale vzdy vedle nich.

Druhd mistnost je zde rozmazand, aby vam nenapovédéla piibéh hry.



2) Provedeni akce
Proved pouze jednu akci z nésledujicich moznosti:

a) prozkoumej ¢islo mista NEBO

b) zkombinuj dvé karty dobrodruzstvi NEBO

¢) zkombinuj jednu kartu dobrodruZstvi s ¢islem mista.

a) Prozkoumadni ¢isla mista
V kazdé mistnosti je nékolik mist, které maZete prozkoumat. Kazdé

misto je oznaceno pomoci tfimistného &isla — takzvaného m
¢isla mista.

Chces prozkoumat misto, vedle kterého stoji tvoje hraci figurka? Pak nahlas precti
odpovidajici tfimistny zdznam v Knize dobrodruZstvi. Tak ziskdte dal$i informace
k ptibéhu a nékdy ziskdte nové karty dobrodruzstvi.

Pozndmka: Nékterd mista budete muset navstivit nékolikrdt, protoze spravné infor-
mace nebo karty dobrodruzstvi ziskdte aZ pozdgji.

Pravidla ke kartdm

Neékteré za'znamy vés pozddaji, abyste vzali nebo odevzdali karty dobrodruZstvi. Az

budes vyzvén...
e aby sis vzal jednu nebo vice karet dobrodruZstvi z hromddky, poloz je otocené
licem nahoru pied sebe, pokud neni uvedeno jinak. Nyni jsou souddsti tvého
inventife.

* abys vritil kartu dobrodruzstvi zpét na hromddku, dej ji rubem nahoru na
ptivodni misto v hromddce.

* abys vrétil jednu nebo vice karet dobrodruzstvi zpét do krabicky, tim se tyto karty
vyfadi ze hry! NezéleZi na tom, kde nebo u koho se piislu§nd karta dobrodruzstvi
nachdzi.

Pozndmka: Miize se stdt, ze dostanete pokyn si vzit kartu dobrodruZstvi, kterou jiz
vlastnite, nebo Ze méte vratit zpét kartu dobrodruZstvi, kterd je jiz v krabicce, a tudiz
mimo hru. V obou pfipadech nebude mozné, abyste kartu dobrodruzstvi znova
ziskali nebo vritili. Pfesto se pokud mozno fidte vSemi dal$imi pokyny, které jsou
v zaddni.




b) Kombinace dvou karet dobrodruzstvi
Na nékterych mistech ziskdte karty dobrodruzstvi. Nékteré z nich miiZete a musite

kombinovat v priibé¢hu hry s ur¢itymi dal$imi kartami dobrodruzstvi nebo s urcitymi
misty. To, co pati{ dohromady, vim nékdy bude jasné hned, ale né¢kdy ne.

Pokud chce§ zkombinovat dvé karty dobrodruZstvi, nezdlezi na tom, kde stojis.

¢) Kombinace jedné karty dobrodruistvi s jednim ¢islem mista
Pokud chce§ zkombinovat jednu kartu dobrodruzstvi s jednim &islem mista, musis
stdt na pfislusném misté.

Jak kombinovat
Chcete-li kombinovat karty dobrodruzstvi mezi sebou nebo s mistem, podivejte se na
jejich &isla. U karet dobrodruzstvi se nachdzi v levém hornim rohu. U mist pouzijte
tiimistné ¢islo piislusného mista. Postupujte takto: Na zacdtek ddte mensi z téchto
dvou &isel a pokracujete vétsim Cislem. Spole¢né tvoif nové étyfmistné nebo pétimistné
¢islo (viz piiklad nize). Nynf hledejte v Knize dobrodruzstvi odpovidajici kombinaci
¢isel a nahlas prectéte zdznam.

Nsledujici priklad, ktery se ve bi'e nevyskytuje, je uréen pouze k ilustraci
kombinovacich akci:

Nasel jsi kartu dobrodrugstvi 10 (Konzerva Zrddla pro kocky) a 15 (Otvirdk na konzervy).
Na misté 601 pod posteli se schovala kocka. Chtél bys kocku nakrmit. Pred tim viak musis
otevrit kongervu. Proto zkombinujes kartu 10 s kartou 15 a podivds se do zdznamu 1015.
Tam si prectes: ,,Zvlddl jsi ro, oteviel jsi konzervu. Viat karty 10 a 15 zpét do krabicky

a vezmi si za né kartu 12.% Karta 12 ukazuje otevienou konzervu se Zrddlem pro kocky.

Konzerva

‘9 Oteviend konzerva
pro kocky e o kocky

P




Oteviend konzerva
(12)) o kocky

V druhém tahu pak lze kombinovat
kartu 12 s Cislem mista 601. K tomu
nahlédnes do zdznamu 12601

a prectes, co je tam napsdino.

Pozor: Hra vdm vyslovné fekne, jestli
ndsledné musite vrétit karty dobro-
druzstvi zpét do krabicky. Pokud to
neni v zdznamu vyslovné uvedeno,
karty dobrodruzstvi si ponechte!
Neexistuje k dané kombinaci z4dny
zdznam v Knize dobrodruzstvi? Pak
byla tato kombinace netspé$nd.
Zkus tedy néco jiného. Karty

dobrodruzstvi nemiizete nikdy kombinovat se svymi kartami postav! Nékeeré karty
dobrodruzstvi Ize kombinovat vicekrat, dokonce i s riiznymi kartami dobrodruzstvi

nebo misty.

Vyména karet dobrodruZstvi

Kdykoli budes$ na tahu, muazZes si se svym spoluhrd¢em ¢i spoluhrd¢i vyménit libovolny
pocet karet dobrodruzstvi. Tzn. karty se spoluhré¢em/spoluhrd¢i sménit za jiné, nebo

piijmout ¢i pfedat bez néhrady.

Zdravi

Na zac¢dtku hry m4 kazdy z vds urdity pocet karet zdravi.
Pii 4 hracich obdrzi kazdy 3 karty zdravi.
Pti 3 hré¢ich obdrzi kazdy 4 karty zdravi.
Pii 2 hracich obdrii kazdy 6 karet zdravi.

Béhem hry se stane, ze zdravi ztratite. Vidy, kdyZ ztrati§ 1 zdravi,
musi$ 1 kartu zdravi oto¢it na Sedy rub.

Co délat, kdyz ztrati§ 1 zdravi a v§echny tvé karty jsou jiz na $edém
rubu? Pak musi§ vrétit 1 kartu zdravi zpét do krabicky. Tahle karta
je jiz navzdy ztracena. Nikdy v§ak nemiiZes ztratit posledni kartu

zdravi!
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1zdravi

Co délat, kdyz ti zistala uz jen 1 karta zdravi, keerd je jiz na Sedém rubu a mas zase
ztratit 1 zdravi? Pak misto tebe ztrati zdravi tviij soused po levici. Pfedstav si to tak, ze
se tviij soused postavi pred tebe, aby odvrétil nebezpedi, které ti hrozi.




Béhem hry viak existuje také moznost, jak zdravi zase ziskat zpét. Pak muzes obrécené
karty zdravi otocit zpét na barevnou stranu. Karty zdravi, které se musely vrétit do
krabicky, uz nelze ziskat zpét.

UlozZeni hry

Pokud si cheete ulozit aktudlni{ stav hry a vase dosud nalezené karty dobrodruzstvi,

je nejlepsi je vyfotit mobilnim telefonem. Stav si miizete také zapsat na papir. Hlavné
si poznamenejte, kdo mél kolik zdravi a kde stoji vase hraci figurky! Poté vlozte
viechny oteviené mistnosti, ziskané karty dobrodruzstvi, karty postav a karty zdravi

do samouzaviraciho sd¢ku. Do dalsich si¢kii dejte dosud neobjevené mistnosti a karty
dobrodruzstvi. Vechny karty dobrodruzstvi a karty mistnosti, které jsou jiz mimo hru,
nechte volné v krabi¢ce. Chcete pokracovat ve hie? Potom rozmistéte vechny objevené
mistnosti a oteviené karty dobrodruzstvi podle vasich fotografif nebo pozndmek

a postavte hraci figurky tam, kde stdly naposled.

Konec hry

Hra m4 3 kapitoly. Na konci tieti kapitoly se dozvite, jak va$ ptib¢h dopadl.
Pak dojde také k hodnoceni. Jak jste si vedli vdm fekne piehled na strané 15 tohoto
névodu. Ale na toto hodnoceni se zatim nedivejte, abyste mohli v klidu hrt.

V této hie nejde tolik o body, ale spiSe o nevsedni zdzitek ze hry, objevovini
a ovliviiovani piibéhu.

Hra zaéind

Ted uz vite vSechno, vase dobrodruzstvi
muze za¢it. Umistéte své hraci figurky
na mistnost A a piectéte si zdznam

100 na strané 5 Knihy dobrodruzstvi.




List dobrodruzstvi

Pi uloZen{ hry si poznamenejte v4$ aktudln{ stav hry zde nebo na kousek papiru: karty
mistnosti, které jste jiz objevili, vaSe karty dobrodruzstvi, kde stoji vase hraci figurky

a pocet vasich karet zdravi.

Zapiste si také body, které jste doséhli na konci kazdé kapitoly.

Body Body Body Celkovy 4
v kapitole 1 v kapitole 2 v kapitole 3 poéetbod




Celkovy

Body Body Body
poéet bodu

v kapltole 1 v kapitole 2 0 kapttole 3
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Ndpovéda

Ndpovéda ke kartdm dobrodruzstvi

10: Naleznete na mist¢ 501. Kombinujte s 11.

11: Naleznete na mist¢ 801. Kombinujte s 10.

12: Naleznete, kdyZ se zkombinuji 10 a 11 (zdznam 1011). Kombinujte s 201.

13: Naleznete na mist¢ 601. Kombinujte s 20 a 25 (zdznam 132025), abyste otevieli 709.

14: Naleznete, kdyZ se zkombinuji 10 a 701 nebo 12 a 701. Ukazuje, kde lze najit dva ze
tif bronzovych klica.

15: Naleznete na misté 301. Lze pouzit k nakupovani na misté 407.

16: Naleznete, kdyz se zkombinuji 13 a 301. Na konci kapitoly pfinds{ 2 body.

17: Naleznete na mist¢ 307. Kombinujte s 509.

18: Ke koupi na misté¢ 407. Kombinujte s 26.

19: Ke koupi na mist¢ 407. Kombinujte s 608.

20: Ke koupi na mist¢ 407. Kombinujte s 13 a 25 (zdznam 132025), abys otevfeli 709.

21: Naleznete na misté 607. Lze pouzit k nakupovdni na mist¢ 407.

22: Naleznete na misté 309. Lze pouzit k nakupovéni na misté 407.

23: Naleznete na misté 809. Lze pouzit k nakupovini na mist¢ 407.

24: Naleznete na mist¢ 107. Kombinujte s 409.

25: Naleznete, kdyz se zkombinuji 17 a 509. Kombinujte s 13 a 20 (zdznam 132025),
abyste otevfeli 709.

26: Naleznete na mist¢ 509. Kombinujte 18 nebo 24, abyste se ho zbavili.

27: Naleznete na misté 602. Pomoc pfi prekladu pro 41 a 42.

28: Naleznete na misté 213. Kombinujte s 502. Kombinujte s 802.

29: Naleznete na misté¢ 702. Kombinujte s 605.

30: Naleznete na mist¢ 302. Kombinujte s 507.

31: Naleznete, kdyz se zkombinuji 30 a 507. Kombinujte s 205.

32: Naleznete na misté 402. Kombinujte s 38.

33: Naleznete na mist¢ 303. Kombinujte s 40.

34: Naleznete na misté 408. Kombinujte se 104.

35: Naleznete na misté 312. Kombinujte se 105 nebo 205 nebo 304 nebo 404.

36: Naleznete na mist¢ 406. Kombinujte se 49.

37: Naleznete na mist¢ 383. Varuje pied pastmi (X).

38: Naleznete na mist¢ 108. Kombinujte s 32.

39: Naleznete, kdy? se zkombinuji 32 a 38. Kombinujte s 55, abyste porazili bestii.

40: Naleznete na mist¢ 102. Kombinujte s 33.

41: Naleznete, kdyz se zkombinuji 33 a 40. Lze pielozit pomoci 27. Prozradi, jak porazit bestii.

42: Naleznete, kdyz se zkombinuji 31 a 75. Lze pfeloZit pomoci 27. Poodhali pozadi
pifbéhu.

43: Naleznete na mist¢ 606. Kombinujte se 105 nebo 205 nebo 304 nebo 404.

44: Naleznete, kdyz se zkombinuji 24 a 409. Na konci kapitoly pfindsi 2 body.

45: Naleznete na misté 204. Prozradi, jak se dostanete skrze stoku 311 k mistnosti O

(vlevo, vlevo, vpravo).




Ndpovéda

: Naleznete na mist¢ 111. Kombinujte se 47 nebo 52 nebo 71.

47: Naleznete na misté 312.

48: Naleznete na mist¢ 215. Kombinujte s 50.

49: Naleznete na mist¢ 110. Kombinujte s 36.

50: Naleznete na mist¢ 611. Kombinujte se 48.

51: Naleznete, kdyZ se zkombinuji 36 a 49. Kombinujte se 401.

52: Naleznete na misté 107.

53: Naleznete na misté 306. Nezbytné pro hddanku na misté 214.

54: Naleznete, kdy? se zkombinuji 48 a 50. Kombinujte s 310.

55: Naleznete, kdy? je objevena mistnost K. Kombinujte s 39.

: Naleznete na mist¢ 411. Nezbytné pro hidanku na mist¢ 214.

: Naleznete na misté 206. Zkombinujte napf. s 28 nebo 36 nebo 51, abyste se toho

zbavili.

59: Naleznete na mist¢ 106. Zkombinujte napf. s 28 nebo 36 nebo 51, abyste se toho
zbavili.

60: Naleznete, kdyz se zkombinuji 51 a 401. Umozn{ uréitou verzi konce hry.

61: Naleznete, kdyZ u mista 311 jdete ndsledujici cestou: vpravo, vlevo. Kombinujte
s 207.

62: Naleznete, kdyz se zkombinuji 61 a 207. Kombinujte se 711. Umozni uréitou verzi
konce hry.

63: Naleznete na misté 210. Nezbytné pro hiddanku na misté 214.

64: Naleznete na misté 303. Na konci kapitoly pfindsi 2 body.

65: Naleznete, kdyZ se zkombinuji 47 a 711 nebo 52 a 711 a kdyz se zkombinuji
71 a 711. Na konci kapitoly pfindsi 2 body.

66: Naleznete, kdyz se zkombinuji 54 a 310.

67: Naleznete po dokonceni kapitoly 1.

68: Naleznete po dokoncent kapitoly 2.

69: Naleznete, kdy? se zkombinuji 65 a 414. Na konci kapitoly pfindsi 2 body.

70: Naleznete pies rizné, tajné cesty. Kombinujte s 32 nebo 38 nebo 39.

71: Naleznete pies riizné, tajné cesty.

72: Naleznete pfes riizné, tajné cesty. Varuje pied bednou s pasti.

73: Naleznete pfes rtizné, tajné cesty.

74: Naleznete, kdyZ se zkombinuji 35 a 105 nebo 43 a 105. Vidy v knize najdete dals
informace, kdyz bude s vimi.

75: Naleznete, kdyZ se zkombinuji 35 a 205 nebo 43 a 205. Vidy v knize najdete dalsi
informace, kdyz bude s vimi.

76: Naleznete, kdyZ se zkombinuji 35 a 304 nebo 43 a 304. Vidy v knize najdete dalsi
informace, kdyz bude s vdmi.

77: Naleznete, kdyZ se zkombinuji 35 a 404 nebo 43 a 404. Vidycky dostanete v bitvé
podporu, kdyz je s vami.

78: Naleznete, kdyz vyzkousite modry lektvar (125). Kombinujte s 18 nebo 38, abyste

se toho zbavili.




Ndpovéda

101:
102:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:

113:

115:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:

209:

79: Naleznete, kdyz se zkombinuji 34 a 104. V tomto okné je skryty tiimistny kéd: 347.
Ten je vyzadovan pro misto 504.

80: Naleznete, kdyz je objevena mistnost D.

81: Naleznete na misté 105.

82: Naleznete na misté 308.

83: Naleznete na misté 404.

84: Naleznete na mist& 403.

85: Naleznete, kdyZ je objevena mistnost M.

86: Naleznete, kdyz se zkombinuji 18 a 78 nebo 38 a 78.

87: Naleznete na misté 711.

88: Naleznete na misté¢ 314. Zkombinujte napf. s 36 nebo 51, abyste se toho zbavili.

89: Naleznete, kdyz se zkombinuji 62 a 711. Vyléi vés.

90: Naleznete, kdyZ je objevena mistnost E.

91: Naleznete, kdyz se krm{ krysa (46 nebo 111).

92: Na konci hry ziskdte automaticky. Mozn4 to bude hrdt roli v dal$i Adventure Game?!

Ndpovédy k ¢islum mista

Text s informacemi.

Ziskavéte 40.

Pro ziskdni 79 lze kombinovat s 34.

Pro ziskdn{ 74 lze kombinovat s 35 nebo 43.
Past. Ziskdvite 59.

Ziskavite 24 a 52.

Ziskavéte 38.

Past. Muize byt deaktivovdno mistem 705.
Ziskdvéte 49.

Ziskavite 46.

112: Text s informacemi.

Past.

114: Text s informacemi.

Past.

Pro objeveni mistnosti C lze kombinovat s 12.
Objevte mistnost H.

Past.

Ziskavite 45.

Pro ziskdni 75 lze kombinovat s 35 nebo 43.
Past. Ziskdvite 58.

Pro ziskani 62 lze kombinovat s 61.

208: Text s informacemi.

Past. Mtize byt deaktivovdno mistem 705.




210:
211:
212:
213:
214:

215:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:
313:
314:
315:
401:
402:
403:
404:
405:
406:
407:
408:
409:
410:
411
414:
415:
501:
502:
503:
504:

505:
506:

Ndpovéda

Ziskavite 63.
Past.

Text s informacemi.

Ziskévite 28.

Hadanka, kterou lze vyfesit pomoci 53, 56, 63 a 711. Spotitejte hrany a potom
roztiidte podle velikosti perletovych desti¢ek od velkych po malé: 485. Poté
piectéte zdznam 485214 pro objeveni mistnosti B.

Ziskavdte 48.

Ziskévéte 15. Pro ziskdni 16 lze kombinovat s 13 nebo 20 nebo 25.
Ziskavite 30.

Ziskévite 33.

Pro ziskdni 76 lze kombinovat s 35 nebo 43.

Text s informacemi.

Ziskévite 53.

Ziskavdte 17.

Ziskévite 82.

Ziskévite 22.

Teprve kdyz byla objevena mistnost P: Pro objeveni 66 lze kombinovat s 54.
45 prozradi, jak se dostat do mistnosti O pfes tuto stoku: vlevo, vlevo, vpravo.
Ziskévite 35 a 47.

Ziskévite 37.

Past. Ziskévite 88.

Past.

Pro ziskdni 60 lze kombinovat s 51.

Ziskavite 32.

Ziskévéte 84. Objevte mistnost J.

Pro ziskdni 77 lze kombinovat s 35 nebo 43.

Objevte mistnost D.

Ziskévite 36.

Zde si mizete za mince koupit nésledujici véci: 18, 19, 20.

Ziskévite 34.

Pro ziskdni 44 lze kombinovat s 24.

Text s informacemi.

: Ziskdvite 56.

Pro ziskdn{ 69 lze kombinovat s 65.

Text s informacemi.

Ziskavéte 10.

Pro objeveni mistnosti L Ize kombinovat s 28.
Text s informacemi.

Hédanka, kterou lze vyfesit pomoci 79. Modré &sti okna zobrazuji ¢islo: 347. Pro

objeven{ mistnosti K si pfec¢téte zdznam 347504.
Past.
Text s informacemi.



Ndpovéda

507: Pro ziskdni 31 lze kombinovat s 30.

508: Text s informacemi.

509: Pro ziskdni 25 lze kombinovat se 17.

510: Objevte mistnost I

511: Past.

515: Text s informacemi.

601: Ziskdvdte 13.

602: Ziskdvdte 27.

605: Pro objeveni mistnosti i Ize kombinovat s 29.

606: Ziskdvdte 43.

607: Ziskdvéte 21.

608: Pro ziskdni 57 lze kombinovat s 19.

609: Text s informacemi.

611: Ziskdvéte 50.

701: Pro ziskdni 14 lze kombinovat s 10 nebo 12 nebo 17.

702: Ziskdvéte 29.

705: Jakmile je objevena mistnost D, je mozné zde deaktivovat past v masce nad bré-
nou.

706: Objevte mistnost I

707: Text s informacemi.

709: Lze oteviit, pokud méte vSechny tfi bronzové klice (13, 20, 25). Zkombinujte pak
viechna tfi ¢isla k 132025 a prectéte zdznam 132025.

711: Pro ziskdni 89 lze kombinovat s 62.

801: Ziskdvdte 11.

805: Objevte mistnost E.

807: Objevte mistnost G.

809: Ziskdvdte 23.




Hodnoceni

Na konci hry se zde muzZete podivat, jak jste obstali:

0-9 bodi: *
Hmm, tak budte rddi, Ze jste viibec vysli zivi. Ale gratulace!

10-19 bodi: * *
Pozoruhodné, na vase hrdinstvi se bude vzpominat... alesponi v piistich jeden az dvou
tydnech. Skveéld price!

20-29 bodii: * * %
To byl celkem tspéch. Opravdu skvélé, jak jste se odvazili do nebezpedi a Ze jste mohli
sebrat i néjaké poklady. Velmi dobfie!

30-39 bodii: * * * x
V4§ vykon si zaslouzi velky respekt. Bojovali jste, obesli pasti, vyfesili hddanky a zachrd-
nili krélovstvi. Fantastické!

40-49 bodii: * % * % %
Vyborné, prokézali jste, Ze jste opravdovymi hrdiny a zanechali svou temnou minulost
za sebou. Celé krélovstvi je vdm vdé¢né. Excelentni!

50 nebo vice bodii: * * % % % %

Vynikajici, jak jste zvlddli toto dobrodruzstvi. Vase skutky nebudou nikdy zapome-
nuty, budou o vés zpivat pisné, vzty¢i vam sochy, déti budou pojmenoviny po vis.
Blahopiejeme!!!




Autofi

Phil Walker-Harding miluje hran{ a vymysleni deskovych her
jiz od déestvi. M4 rdd hry, keeré sblizuji lidi rtizného véku a typu.
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Matthew Dunstan se narodil v australském Sydney v roce 1987.
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