BANDIDO

MITERIAL

KOOPERATIUNI
1 Startovni karta 69 karet

: &

Bandido se snazi opét uniknout. Pomoci karet
zablokujte vSechny tunely tak, aby nemohl Bandido
uniknout z vézeni.

PRIPRAYA HRY

1. Startovni kartu umistéte doprostred stolu.
Pouzijte snadnéjsi nebo obtiznéjsi stranu karty,
v zavislosti na pozadované trovni (5 nebo 6
vychodu).

2. Zamichejte karty a umistéte je licem dolu jako
dobiraci balicek.
3. Kazdy hrac obdrzi 3 karty.

PRUBEHN HRY

Nejmladsi hrac zacina. Ve svém kole
umistéte kartu na stul a pripojte ji k jedné
nebo vice kartam, které jsou jiz na stole.

Pozor: Karta, kterou,
pripojujete musi ze
vSech stran presné

pasovat na jiz A

existujici tunely.

Po umisténi karty si ihned doberte kartu z balicku.
Pokud nemuZete zahrat, muzete si své tii karty vymé-
nit. Karty, které ménite, umistéte dospodu balicku.

Hrajte, dokud nebudou
v§echny tunely zabloko-
vany nebo dokud vam
nedojdou karty.

T

Pokud se vam podafi
zablokovat vSechny tunely,
vSichni jste vyhrali.

Pokud zUstane otevieny byt jen jediny tunel,
Bandido unikl a vSichni jste prohrali.

Dbejte na to, abyste
nepfipojili kartu, ktera by
znemoznila zablokovani
tunelu.





