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@ Ste novym starostom a vasim cielom je vybudovat idealne mestecko,
@p ktoré by pritahovalo novych obyvatelov. Nebude to vsak ni¢ jednoduché,
pretoZe miestni obcania uz maju svoje ocakéavania a domahaju sa ich
realizacie. Nakoniec vSak bude zalezat len na vas, i si naplanujete vznik
I OWN velkej metropoly plnej mrakodrapov, alebo date prednost malému
Gtulnému mestecku obklopenému zelenymi parkami.
OBECNY PRIESTOR SUCASTI HRY
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OBLAST PROJEKTOV

65 karticiek stavieb (13 z kazdého druhu)

.
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a4 @ 70 Zeténov
e | @ @ s bodmi
)= -:; - 10 obecnych karticiek (2 z kazdého druhu)

PRIPRAVA HRY

@ Pri hre 2 hracov odoberte z hry 6 karticiek z kazdého druhu stavby (KANCELARIE, , PARKY, DOMY, OBCHODY); pri hre 3 hracov
odoberte po 2 karti¢kach z kazdej stavby. Kazdy typ obchodu ma viac verzii; nikdy neodstranujte karticky s rovnakym obchodom.

©) Kazdy hra¢ dostane 1 plochu mesta (na niekolko prvych hier pouzite stranu A), 1 bonusovy Zetén a 2 nahodne vybraté karticky stavieb
licom (obrazkom) dole.
@ Desat obecnych karticiek premiesajte so zvysnymi kartickami stavieb, vSetky licom dole.
(4) Plochu ndmestia polozte doprostred stola a vedla nej dajte Zetony s bodmi.
(5) Podla pottu hragov vytvorte z karticiek 5 kdpok takto:
® pre 2 hracov po 8 kartickach ® pre 3 hracov po 11 kartickach ® pre 4 hracov po 13 kartickach

Képky polozte na modré stvorceky plochy namestia s cislami 1 — 5 (pozrite obrazok). Odkryte hornu karticku z kazdej képky a polozte
ju pred képku do oblasti projektov. Ak sa takto v oblasti projektov ocitne obecna karticka, polozte ju licom nahor do obecného
priestoru nad plochu ndmestia a do oblasti projektov dopliite dalSiu karticku. Karticky, ktoré zostan po vytvoreni képok, odkryte.
Obecné karticky presurite do obecného priestoru nad plochu ndmestia, zostavajice karticky vratte do skatulky — nebudete ich v hre
potrebovat.

@ Hrac, ktory ako posledny cestoval metrom, dostane znacku zacinajiceho hraca a zacne hru.



PRIEBEH HRY

Hraci robia svoje tahy podla smeru hodinovych ruciciek.
V ramci svojho tahu musite urobit kroky A, B a C v tomto poradi:

A) POSTAVTE

Zvolte si jednu z dvoch karticiek stavieb, ktoré mate v ruke,
a polozte ju na lubovolné prézdne stvorcové pole svojho mesta.

B) ZISKAJTE BODY

Spocitajte si, kolko bodov vam za tito stavbu nélez,

a vezmite si prislusny pocet Zeténov s bodmi.

Body si mézete pripocitat iba za karticku, ktord ste prave
polozili.

Poznamka: Podrobny opis bodovania jednotlivych stavieb je
uvedeny v prehlade na poslednej strane.

C) VEZMITE SI NOVU STAVBU

Na $tvorcoch vasej plochy mesta st rézne symboly kvetin.
Po polozeni karticky na Stvorec s urcitym symbolom si preto
ihned' vezmite novu z policka oblasti projektov oznaceného
rovnakym symbolom.

Potom odkryte hornu karticku z képky s rovnakym symbolom
a polozte ju na prazdne policko oblasti projektov.

Tym sa vas tah kondi a pokracuje dalsi hrac.

Poznamka: Ak je uz dané policko oblasti projektov prazdne,
vezmite si zakrytd hornd karticku z prislusnej kopky.

Ak je prazdna uz aj tato képka, mézete si vybrat ktorikolvek
odkrytu karticku z oblasti projektov.

KONIEC HRY

Po vycerpani urcitého poctu kdpok nastava zaverecna faza hry. Hrajte dalej, kym vsetci nedokondéia rozohrané kolo, aby mal
kazdy hra¢ odohrany rovnaky pocet tahov. Zavereéna faza nastava, ked'pri hre:

® 2 hracov dojde k vyéerpaniu 3 z piatich képok; 22
® 3 -4 hracov dojde k vycerpaniu 2 z piatich kopok. 342
ZAVERECNE BODOVANIE

Na konci hry zostavaju kazdému hracovi v ruke 2 stavby. Hrac si jednu ponechd a druhd odlozi. Teraz opatovne dostane body
za vsetky stavby vo svojom meste, ktoré su rovnakého druhu ako tie, ktorych karti¢ku si ponechal.

Vitazom sa stéva hrac s najvyssim poctom bodov. Pri rovnakom pocte bodov vitazi hra¢, ktory bol neskér na rade.



OBECNE KARTICKY

_ _ Pred zaciatkom hry ste medzi karti¢ky stavieb zamiesali
@ @ @ @ 10 obecnych karticiek. Tie predstavuju ocakévania obcanov
= e a st v priebehu hry odhalované pri odoberani karticiek z oblasti

projektov.

KANCELARIE PARKY bomy OBCHODY

Hned ako je odkrytd nejaka obecna karticka, polozte ju do obecného priestoru a podla standardnych pravidiel doplrite oblast
projektov. Hned ako je odkrytd druhé obecna karti¢ka rovnakého druhu (KANCELARIA, , PARK, DOM, OBCHOD), nastava
obecné bodovanie. (Pozor: k obecnému bodovaniu méze v priebehu hry déjst aj niekolkokrat.)

OBECNE BODOVANIE

Pri obecnom bodovani hraci dostani body za vsetky karti¢ky s danym druhom stavby, ktoré uz majd vo svojich mestéch.
Pocty bodov pre obecné bodovanie si spresnené na posledne;j strane.

Pozor: Pri obecnom bodovani po odkryti druhej obecnej karticky rovnakého druhu ziskavaji body za tento druh stavby vsetci,
nie iba hrac, ktory karticku odkryl.

BONUSOVE AKCIE

- BONUSOVE POLICKA VYULZITIE BONUSOVEHO ZETONU

*’“ Ak polozite akukolvek karticku stavby na Raz pocas hry mozZete kedykolvek pocas svojho

ey bonusové poli¢ko svojho mesta, moézete okamzite tahu b bonusovy Az aklay s Z'f'kal'
. urobit niektord jednorazovd bonusovi akciu. bonusovi akciu. Po poutiti zeton odlozte, po
MoJete si zvolit: skonceni hry nema pri bodovani ziadny vyznam.

Mézete si vybrat jednu z troch bonusovych akcii. Prvé dve su

Pripisanie dvojnasobku bodov za prave polozent rovnaké ako pri polozZeni karticky na bonusové policko na
karticku. ploche mesta, tretia vyzerd inak.

Okamzité urobenie dodatoéného tahu. V takom Tretia bonusova akcia:

pripade po svojom prvom tahu nedoplnujte oblast Spustte obecné bodovanie pre jeden druh stavby. Mézete to

projektov. jedna obecna karticka zvoleného druhu. Obecnu

karticku, za ktoru ste takto ziskali body, prekryjte
bonusovym Zeténom. Ked'je neskér odkryta druhd obecna
karticka tohto druhu stavby, ignorujte ju a pokracujte v hre
bez toho, aby ste za nu ziskali dalSie bodly.

projektov, urobte novy tah a az potom doplrite oblast . urobit iba vtedy, ak je uZ vo obecnom priestore prave

Pozor: Rovnaki bonusovu akciu nesmiete nikdy urobit
dvakrat pocas jedného tahu. Ak si teda zvolite dodatocny tah,
nemd&zete znovu polozit karticku na bonusové policko a potom
si opéat vybrat dalsi tah.

DOLEZITE POZNAMKY

SUSEDIA PREPOJENIE OBECNE BONUSOVA AKCIA DOPLNENIE

Stavby s povazované Stavby rovnakého BODOVANIE Pocas jedného tahu V okamihu, ked'doplnite
za susedné, ak k sebe druhu, ktoré k sebe Pri obecnom bodovani nemadzete urobit oblast projektov, sa vas
bezprostredne priliehajd  priliehajd stranami dostanete body za dvakrat rovnakd tah skondi.

stranami. (v pripade metra rohy), vSetky karticky daného bonusovu akciu.

(Susedstvo v diagonale st vSetky povazované druhu stavby vo svojom

sa nepocita.) za prepojené. meste.



KANCELARIE’@
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NAVYSE ZA KAZDU
+ PREPOJENU KANCELARSKU
BUDOVU V DANOM
Postavenim kancelarskej budovy ziskate 1 bod.
Za kazdu dalSiu prepojend karticku kancelarii

RADE €I STLPCI
v danom rade a stlpci potom ziskate navyse dalsi
1 bod.
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Obecné bodovanie:

NAVYSE ZA KAZDU

° + a PREPOJENU
STANICU METRA

Postavenim stanice metra ziskate 1 bod.
Za kazdu dalsiu diagonalne prepojenu stanicu metra
(tzn. za karti¢ky dotykajuce sa iba rohmi) potom
ziskate navyse dalsi 1 bod. (Karti¢ky priliehajlce
stranami sa nepocitaju.)
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Obecné bodovanie:

v

PARKY

PRVY DRUHY TRET(

°/°/° ZA ZOSKUPENE PARKY

Parky ziskavaju body podla poctu vzajomne
prepojenych karticiek parkov. Diagonalne susediace
parky sa nepoéitaju. Za polozenie prvého parku
ziskate 1 bod; ak s fiou susedi druha karti¢ka parku,
ziskate 3 body, ak s nimi susedi tretia karti¢ka parku,
ziskate 4 body. Kazdé dalsia susediaca karti¢ka parku
v rovnakej skupine uz neprindsa ziadne body, mézete
si vSak vo svojom meste vytvorit viac skupin parkov.

PRIKLAD
BODOVANIA
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»

Obecné bodovanie:

Ziskavate 2 body za kazdu karticku KANCELARII vo Ziskavate 2 body za kazdu karti¢ku VO svojom Ziskavate 2 body za kazdu karticku PARKU vo svojom
svojom meste. meste. meste.
ZODPOVEDAJUCE | [
kompletizovaniu nasich hier venujeme
Do MY OBCHO DY STAVBY: zvlastnu starostlivost. Pokial napriek
! N - tomu vo vasom baleni niektord sticast hry
i o [l T2 "| PARKY chyba (za o sa velmi ospravediiiujeme),
- L DOMY moZete reklamdciu vybavit'e-mailom na
NAVYSE ZA KAZDEHO NAVYSE ZA KAZDEHO ] ateselnfogpygmaline.c.
+ a s ° -+ a - V e-maile, prosim, uvedte svoje meno,
° JEDINECNEHO SUSEDA ZODPOVEDAJUCEHO SUSEDA 1 : e e
6 PARKY andzov chybajiceho prvku hry.
Postavenim obytného domu ziskate 1 bod. Kazdy obchod mé na svojej streche 2 jedinecné . il | /cheete od nds dostavat newsletter
Za kazdu jedine¢nu susedni karticku stavby, farby (existuje 6 typov obchodov). Postavenim sinformciami o nasich novinkach,
aj ked'to napriklad bude iny obytny dom, ziskate obchodu ziskate 1 bod. Za kazdu susediacu karticku 2 O pof!'tj’ pL05|m, e—rpallstakouto
navyse dalsi 1 bod. (Diagonélne susedstvo sa stavby, ktorej farba zodpoveda aspon jednej farbe ‘ PARKY g?)zrliaez\a,;lsk(::::?é?lgenom
nepodita.) na §tr§che obchodu, ziskate na.1vy§e dalsi 1 bod. i info@pygmalino.cz.
V nizsie uvedenom priklade prindsa obchod so
zmrzlinou body za svojich ¢ervenych a zelenych . Rt
. .. . u Vyhradné zastupenie GRANNA pre
> u
susedov, teda za kazdy susediaci DOM a PARK. ‘ DOMY T Tl T E AR,
PRIKLAD PRIKLAD , QCUIEEREUYS B | ipova 1131, 737 01 Cesky Tésin, R
BODOVANIA v BODOVANIA v www.pygmalino.cz
— = — K H i V3etky prava vyhradené.
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Obecné bodovanie: Obecné bodovanie: ;
Za kazdy DOM vo svojom meste ziskate body ako Za kazdy OBCHOD vo svojom meste ziskate body -
pri beZnom bodovani. ako pri beznom bodovani.




