HRA OBSAHUJE:

1 hraci pléan 116 hracich 4 hracie 1 hracia 1 vrectsSko s hracimi
kariet figtrky kocka kamenmi s abecedou

@ ‘!o landia

Potrapit mozgové zavity, rozvijat fantdziu, rozsirit si slovna zasobu, spajat suvislosti,
aby bola splnenad tloha? To je Lingolandia. Hra urcend pre 2-8 hracov vSetkych vekovych
kategdérii, ktori chct od hry viac. Na zadklade prirodzenej sutazivosti sa hrac¢i zdokonalia
v hlédskovani a uvedomovani si zaciatoc¢ného pismena kazdého pouzitého slova rozSiria si
slovnt zasobu nielen v materinskom, ale aj v cudzom jazyku a naucia sa v praxi vyuzivat
a logicky spajat vSetky poznatky, ktoré sa kedy naucili.
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PRIPRAVA HRY

Pred prvou hrou nalepte pismenka z hérku na drevené

o

kamene.
1. Hra¢i rozlozia hraciu plochuo a na vyznacené
polia po obvode umiestnia hracie karty licom
nahor @ Zvysné karty tvoria doberaci balicek '-"., e =
a polozia sa licom nadol na vyznacené miesto e i;;
na hracej ploche G ) ——

2. Podla poctu hrac¢ov sa na policko START postavia dl}
hracie ﬁgﬁrky@. Ak hraju viac ako sStyria hraci, Q,\«
rozdelia sa do dvojic a kazdéd dvojica bude hrat
spoloc¢ne za Jjednu figurku.

3. Pred zacatim hry je mozné z vrecusSka odstranit
vsetky pismend, s ktorymi hré&c¢i nechcu hrat.
Dévodom na vylucenie niektorych pismen mdbéze byt
existencia malého poc¢tu slov na dané pismeno

v jazyku, v ktorom sa aktudlna hra hra (napr. ? j e snsl

pri hre v slovenc¢ine odporuc¢ame vyradit pismenka ﬁ/ ﬁ@ﬁﬁi

X, Y, W, Q). il
4. Poradie hrac¢ov sa urc¢i vylosovanim pismena 1;;

z vrecuUsSka. Zac¢ina hrac¢, ktory si vytiahne pismeno iy s

najblizsie k zac¢iatku abecedy. Ostatni hraci

pokracuja v smere hodinovych ruc¢ic¢iek. Hraci si
vylozené karty prezru a hra sa mdze zacat.




PRIEBEH HRY

Prvy hrac¢ v poradi si z hracieho vrectsSka vytiahne hraci
kamen s pismenom a hodi kockou.

Ak na kocke padlo ¢islo 2, 3, 4 alebo 5 - hréac
hra svoje kolo

° Hodené c¢islo urcuje, kolko slov zacinajucich danym
pismenom Jje potrebné najst na vyloZenych kartéach.
Jedna hracia karta mdéZze byt v jednom tahu pouzita iba
na jeden pojem alebo slovné spojenie. V jednom tahu sa
slova nesmu opakovat.

Kazda karta v sebe ukryva mnoho slov, ktorymi méZze byt
pomenovana. Otvara sa tak priestor pre predstavivost
hrac¢ov a kazdy hrac¢ si mbze kartu interpretovat rdzne.
Podmienkou na splnenie uUlohy Jje, aby pomenovanie, ktoré
hrac¢ zvoli, s ilustréaciou na karte logicky suviselo.

- Uloha je splnena, ak hrac¢ ozna¢i a pomenuje tolko
kariet, kolko mu urcéila kocka na zaciatku tahu. Ak ulohu
splnil, posunie svoju figurku o taky isty pocet policok.

* Ak hraé ulohu nesplnil (nenasSiel potrebny pocet slov),
ostava stat na mieste.

Kazdu pomenovanu kartu si hrac¢ polozi pred seba, aby bolo
jasné, Ze karta bola pouzitd a to aj v pripade, Ze hréac
ulohu nesplni.

Potom, ako aktivny hrac¢ skonc¢i hladanie slov, mdbéZu sa
v tomto tahu zapojit do hladania aj ostatni hraci.

V poradi v smere hodinovych ruc¢ic¢iek mdze kazdy

zo superov pomenovat jednu z kariet, ktoré ostali
vylozené a tak sa posunut o 1 policko dopredu.

Ak na kocke padne Specialny symbol - hra sa
spoloéné kolo

V spolo¢nom kole mézu hladat slova na kartach vsetci
hraéi naraz. Hracli musia prstom oznacit kartu a pomenovat.
Ak slovo s kartou suvisi, hrac¢ si polozi kartu pred seba.
Spolo¢né kolo konc¢i, ak jeden z hracov mé& pred sebou 3
karty, alebo ak hrac¢i nevedia najst na kartach viac slov.
Na konci kola sa kazdy hra¢ posunie dopredu o tolko
policok, kolko kariet ziskal.

Po ukonceni spolo¢ného kola pokracuje v tahu ten isty
hraé¢, ktory hadzal kockou az pokial neodohréa svoj vlastny
tah.

KONIEC TAHU

Pouzité karty sa umiestnia naspodok doberacieho
bali¢ka a na hraciu plochu sa doplni chybajuci pocet
kariet.

Pouzité pismeno sa po skonc¢eni tahu odlozi do krabice.
V pripade, Ze sa z vrecUSka minu vSetky pismend,
vrecusko sa znova naplni uZ pouZitymi pismenami.

Potom ako hra¢ odohral svoje kolo, pokracduje v hre dalsi
hrad¢ v smere hodinovych ruciciek.

KONIEC HRY

Vyhrava hraé, ktory sa prvy dostane do ciela. Ak sa
do ciela v jednom kole dostanu viaceri hrac¢i naraz, tak
sa o vitazstvo delia.

VARIACIE HRY

Hru je moZné ozvlastnit dodatolnymi pravidlami

v zavislosti od vyspelosti hracov.

* Urcenie cCasového limitu na splnenie ulohy, napr.
1 mintta.

* Urcenie jazyka hry , pricom v pripade cudzieho jazyka
sa kladie déraz na pisanu podobu slova (napriklad
v anglic¢tine C - car).

PRIKLAD MOZNOSTI SLOV SPOTENYCH
S HRACOU KARTOU
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