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PYRAMIDA

Kazdy si vezme Sest karticek od jednicky do Sestky a postavi si pyramidu (karticky polozte licem vzh(ru,
tfi karticky zakladna, dvé poloZte doprostied a jednu na vrchol). Dale potfebujete Sestkovou kostku.
Hraci se stridaji v hazeni. Hrac otaci karticku podle toho, co mu padne na kostce. Pokud uz? je karticka
otocenad, neotdci nic. Vyhrava, kdo otoci vsechny karticky jako prvni.

PESEK

Vezméte si Sestkovou kostku. Zacinajici hrac si zvoli ¢islo mezi 25 a 35 a hodi kostkou, nasledujici hrac
po jeho levici také hodi kostkou a oznami soucet (body vsech se scitaji). Kdo prvni dosahne zvoleného
souctu nebo vic, prohrava, vezme si trestnou karticku a zac¢ina dalsi kolo (voli ¢islo a hodi kostkou). Kdo
ma jako prvni 3 karticky, je PESEK.

ZLATA SESTKA

Vezmeéte Sestkovou kostku a 6 karticek s Cisly 1 - 6, které usporadejte vzestupné vedle sebe. Déle si
kazdy vezme 5 karticek, jako Zetony (Cisla nemaji Zadnou roli). Stfidate se v hazeni. Zacinajici hra¢ hodi
kostkou, padne-li mu ¢islo 1 — 5 pfiloZi jeden ze svych ZetonU ke karticce se stejnym Cislem, které padlo
na kostce. Pokud uz u karti¢ky Zeton je, hrac si jej vezme a Zadny nepfilozi. Pokud padne Sestka, odklada
se Zeton vzdy (u Sestky se Zetony hromadi). Vyhrava, kdo se jako prvni zbavi vSech Zeton.

JEDNICKA

Vezméte si Sestkovou kostku a do banku dejte 12 karticek, pokud hraji 2 — 3 hrdci a 8 karticek, pokud
hraje 4 a vice hrach. V daném kole kazdy hrac¢ hazi 5x, soucet bodi si pamatuje. Pokud hodi jednicku,
okamzité konci a pocitaji se mu pouze body, které hodil do té doby. Nap¥. za hody 6, 2, 3, 1 ziskava 11
bodu. Hrac s nejvyssim poctem bodU v kole si za odménu bere karticku. Vyhrava, kdo ma na konci hry
nejvice karticek.

ODPADKY

Vezmeéte si trojkovou kostku a zaroven si kazdy hrac vezme 4 karticky. Stfidejte se v hazeni. Pokud hrac
hodi 1, da jednu karti¢ku sousedovi po LEVE ruce, pokud hodi 2, da ji sousedovi po PRAVE ruce. Kdy?
padne trojka, odhodi jednu karticku do popelnice, ktera je uprostred stolu. Vyhrava, kdo se jako prvni
zbavi vSech karet. Hra konci ihned, jak se nékdo zbavi posledni karticky.



LOVEC
Vezmeéte Sestkovou kostku. VSechny karticky poloZzte na hromadku licem dol0. Prvni hrac otoci jednu
karticku a hodi kostkou. Pokud se pocet tecek shoduje, karticku si vezme, pokud ne, necha ji otocenou.
Dalsi hrac také otoci karti¢ku a hodi kostkou. Bere si vSechny karticky, které maji tolik tecek, jako padlo
na kostce. Hra se hraje az do chvile, kdy na stole neni Zadna karticka. Vyhrava, kdo ma nejvice karticek.
Tip: Hru mUZete hrat i s barevnou kostkou.

REFLEX

Kazdy hrac si vezme jednu Sestkovou nebo barevnou kostku. Vsechny karticky ddme doprostred stolu
a srovname je licem vzh(ru do kominku. Vsichni hraci hazi zaroven, neustale, rychle a zbésile. Kdo
prvni hodi stejné Cislo nebo barvu, jako je na horni karti¢ce, karticku si bere a bez prestavky se ihned
hazi dal. Pokud 2 hraci hodi stejné cislo nebo barvu najednou, bere si karticku ten, kdo se ji dotkl jako
prvni. Kdo ma na konci nejvice karticek, stava se vitézem.

BLAZEN

Kazdy hrac si vezme 3 karticky, zbytek srovnejte do kominku licem dol. Nejmladsi hrac¢ zaéne a polozi
na hroméadku licem dold libovolnou karti¢ku, napt. ko¢ku a fekne: ,Sel bldzen svétem a vidél vlasatou
kocku“. Poté si vezme dalsi karticku z kominku. Dalsi hrac také odlozi karti¢ku, zopakuje, co vse blazen
vidél (ve spravném poradi) a prida svou véc, ktera je na odloZené karticce, napf. modré tfesné a téz si
vezme karticku z kominku. Vyhrava, kdo vydrzi nejdéle.

DRTIC

Kazdy hrac si vezme 4 karticky. Karticky si sloZi licem dold do kominku pred sebe. Prvni hrac¢ hada, jakou
barvu ma protihracova horni kartic¢ka. Pokud uhodne, karticka je jeho, da si ji na spod svého kominku
a pokracuje v hadani. Pokud neuhodne, protihra¢ mu karti¢ku ukaze, slozi ji pod svlij kominek a sam
hada. Vyhrava, kdo ziska vsechny karty. Pokud je hra pfilis jednoducha, hrajte s vice kartami.

LETISTE

Polozte vsechny karticky doprostied stolu a vezméte si kostku se Sesti teCkami. Sttidejte se v hazeni.
Kazdy hrac si po svém hodu vzdy vezme z hromddky tolik karti¢ek, kolik padlo tecek na kostce ato i na
konci hry, kdy je karticek malo. Pokud hrac hodil vice tecek, nez je karticek na stole, hraje dalsi hrac.
Vyhrava, kdo vezme posledni karticku.

CESTA

Kazdy si vybere figurku. Rozdélte pary karet na dvé totozné hromadky. Z jedné postavte cestu, karticky
z druhé rozprostrete licem dold kolem cesty. Stfidejte se v hazeni trojkovou kostkou. Prvni hrac hodi a
otoci jednu z karet kolem cesty. Pokud je na ni stejny obrazek, jako na té, na kterou ma postoupit,
mUze jit. Pokud ne, je na fadé dalsi hrac. Vyhrava, kdo dojde jako prvni na posledni karticku.



OKRUH

Vyberte 9 dvojic karet a rozdélte pary na dvé stejné hromadky. Z prvni postavte okruh (licem vzhru)
a pridejte jednu z nevybranych karet, tu dejte licem dold. Dalsich 9 karti¢ek poloZte vedle okruhu.
Stfidejte se v hazeni Sestkovou kostkou. Po hodu si vezméte stejnou karti¢ku, jako poli¢ko, na které
stoupnete. Pokud uZ karti¢ku nékdo vzal, mate smulu. Pokud stoupnete na rubovou kartu, jednu z karet
vratte zpét. Hra kondi, kdyZ uz neni co brat, vyhrava, kdo ma nejvice karticek.

KOPEC

Ze vsech karticek postavte klikatou cestu do kopce. Vezméte si Sestkovou a barevnou kostku. Prvni
hrac¢ hodi teckovanou kostkou a posune svou figurku po cesté, stejné tak odehraji kolo i dalsi hraci. Na
konci kola libovolny hrac hodi barevnou kostkou, ktera urci, kdo sklouzne. VSechny figurky, které stoji
na policku stejné barvy, ktera padla na kostce, se vrati o tolik policek, kolik je tecek na karticce. Vyhrava,
kdo prvni projde pres posledni karticku (véetné).

DOSTIHY

Ze vsech karticek postavte cestu. Vezméte si barevnou kostku. Hraci se sttidaji v hazeni, figurku si
posunou vzdy na nejblizsi policko stejné barvy, ktera jim padla na kostce. Vyhrava, kdo jako prvni dojde
do cile a hodi barvu cilového policka.

Hradi, ktefi vidi Spatné barvy, si mohou vzit Sestkovou kostku a jit podle tecek.

SUDA - LICHA

Vezméte si Sestkovou kostku. Hraci se stfidaji po péti hodech. Pfed kazdym hodem si hrac tipne, jestli
padne sudé nebo liché ¢islo. Pokud se trefi, ma bod. Kdo ma na konci kola nejvice bod, ziskava jeden
Zeton. Pfi rovnosti bodu si berou Zeton vsichni hraci s nejvyssim poctem bod(. Kdo ma po péti kolech
nejvice Zeton(, vyhrava celou hru.

LOTO

Rozdélte pary karticek, ¢imZ utvorite 2 totozné hromadky. Jednu hromadku poloZte licem dold
doprostred stolu. Druhou rozdélte rovnomérné mezi hrace. Ti si karticky poloZi obrazky vzhiru pred
sebe. Zacinajici hrac (hraci se po kazdém losu stfidaji) otoci karticku z hromadky. Po otoceni se prihlasi
hrac, ktery ma stejnou karticku pred sebou a otocenou si karticku si ptilozi ke své. Vyhrava, kdo ma
jako prvni vsechny dvojice.

LINE PEXESO
Plati stejnd pravidla, jako pfi pexesu s tim rozdilem, Ze jako dvojici mUZete ziskat jakékoliv dvé karticky
stejné barvy. Hra tedy bude rychlejsi a zabavnéjsi i pro mensi déti.

KIMOVY HRY

Vezméte libovolny pocet karti¢ek a poloZte je mezi sebe licem vzhiru (za¢néte radéji s mensim poétem,
napft. 4). Prvni hrac zavie oci a pocita do deseti, druhy hra¢ mezi tim udéla jednu nebo vice zmén.

- odebere nebo ptida kartu

- vyméni usporadani karet

- vyméni nékteré karty za jiné

Jak se déti budou zlepSovat, mlZete stupriovat obtiZnost, pridavejte karty nebo jich vice mérnite,
pridavejte, odebirejte."



PEXESO

Zamichejte vSechny karticky a rozlozte je licem doll na stll mezi sebe. Zadinajici hrac otoci dvojici karet,
pokud jsou karticky stejné, dvoijici si vezme a pokracuje dal. Pokud jsou karticky rlizné, otoci je zpét
licem doll a pokracuje hrac po levici. Vyhrava, kdo ma na konci hry nejvice dvojic.

PREVITI

Plati stejna pravidla, jako v pexesu. Na zac¢atku kazdé hry ale rozhodnéte, ktery par (2 stejné karticky)
budou previti. Kdokoliv pak otoc¢i béhem hry jakoukoliv karticku s previtem, musi odhodit libovolnou
uz ziskanou dvojici na hromadku mimo hru. Previti zlstavaji ve hie az do konce. Vyhrava, kdo ma na
konci nejvice dvojic karticek.
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RYCHLE PEXESO

Na stll rozloZte vSechny karti¢ky licem doll. Hraci si daji ruce za zada a po odstartovani hry otaci
karticky vsichni zaroven, ale pouze jednou rukou. Plati stejna pravidla jako u béZného pexesa, tedy hrac
otoCi 2 karticky a pokud nenasel par, karticky otaci zpét licem dold. Pokud otoci 2 hraci karticky
stejného pdru, bere dvojici ten, ktery otocil karticku jako druhy. Vyhravd, kdo ma nejvice dvojic.

JEDNADVACET

Vezméte si Sestkovou kostku. Kazdy hrac hazi, kolikrat chce tak, aby se co nejvice pfibliZil souctu cisel
21 a zéroven Cislo 21 neprehodil. KdyZ dohazi, preda kostku dalsimu hradi. Kolo vyhrava, kdo hodi,
nebo se nejvice pfiblizi ¢islu 21, kdo jej prehodi, automaticky v daném kole prohrava. Pokud maji 2
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bere karticku. Kdo ma jako prvni 5 karticek, vyhrava. Hracdi se stfidaji v zacinani kola.

KAPITAN
Vezmeéte si Sestkovou kostku a kazdy hrac 6 karticek. Hraje se tolik kol, kolik je hraca. Zacina nejmladsi
hrac, hraci se sttidaji v hazeni. Prvni hrac hodi (kapitan — v dalSim kole je kapitdnem hrac po levici atd.),
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hry nejvice Zetond.

DESITKA

Vezmeéte 2 Sestkové kostky. Hraje se na pét kol. V kazdém kole ma kazdy hrac¢ 10 hod(i obéma kostkami
(tedy 20 hodu celkem). Kazdy hradi si na zacatku kola zvoli Cislo (1 - 6) a také si tipne, kolikrdat mu dané
¢islo ve 20 hodech padne. Pokud ukol (tip) splni, tedy hodi Cislo alespon tolikrat, jako tipoval, vezme si
tolik Zeton(, kolik tipoval. Pokud Cislo hodi ménékrat, neziskava nic. Vitézi, kdo ma po tfech kolech vice
Zetond.

NAHORU DOLU

Potfebujete 2 Sestkové kostky. Kazdy si vezme 4 Zetony (karticky). Hraci hazi obéma kostkami, po
kazdém hodu se stfidaji. Zacina se jednic¢kou. Kdo ji hodi jako prvni, odhodi jednu ze svych karticek.
Dalsim cislem je dvojka a tak dale aZ do Sestky a pak zase zpét do jednicky atd. Potfebné Cislo mizZete
ziskat i s¢itanim, odcitanim, nasobenim nebo délenim dvou padlych Cisel. Kdo se prvni zbavi vSech
karticek, vyhrava.



