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1 hraci pléan 116 hracich 4 hraci 1 hraci 1 véacek s hracimi
karet figurky kostku kameny s abecedou

Potrapit mozkové zavity, rozvijet fantazii, rozsirit si slovni zasobu, spojovat souvislosti
tak, aby hra¢ splnil tkol? To je Lingolandia. Hra pro 2-8 hracu vsSech vékovych kategorii,
kteri chtéji od hry vic. Na zadkladé prirozené soutézivosti se hraci zdokonali v hlaskovani
a uveédomovani si zacatecniho pismene kazdého pouzitého slova, rozsiri si slovni zasobu nejen
v materském, ale i v cizim jazyce a nauc¢i se v praxi vyuzivat a logicky spojovat vsechny
poznatky, které se kdy nauc¢ili.

PRIPRAVA HRY

Pred prvni hrou nalepte pismenka z archu na dfevéné

tokeny.

1. Hra¢i rozlo#i hraci plochu.". Na vyznadena pole
po obvodé umisti hraci karty licem (obrézkem)
nahoru (. zbyvajici karty tvori dobiraci baligek
a polozi se licem dold na vyznac¢ené misto na hraci
plose

2. Podle poctu hracu se na policko START postavi
hraci figurky . Pokud hraji vice nez ctyri hréaci,
rozdéli se do dvojic a kazdé dvojce bude hrat
spolec¢né za jednu figurku.

3. Pred zacadtkem hry je mozZné z vacku odstranit
vSechna pismena, s kterymi hrac¢i nechtéji hrat.
Divodem pro vylouceni nékterych pismen mtze byt
existence malého poctu slov na dané pismeno

v jazyce, ve kterém se aktudlné hra hraje 5 o sngl
(nap¥. pfi hfe v &edtin& je vhodné vytadit pismena el i |
X, Y, W, Q). : Ve

4. Poradi hrac¢u se urci vylosovanim pismene z vacku.
Zac¢ind hrac¢, ktery si vytédhne pismeno nejblize
k zacdtku abecedy. Ostatni hrac¢i pokracuji
po sméru hodinovych ruc¢ic¢ek. Hrac¢i si prohlédnou
vylozené karty a hra maZe zacit.




PRUBEH HRY

Prvni hrac¢ v poradi si z hraciho vacku vytdhne hraci
kdmen s pismenem a hodi kostkou.

Pokud na kostce padlo éislo 2, 3, 4 nebo 5
— hraé hraje svoje kolo.

° Hozené ¢islo urc¢uje, kolik slov zac¢inajicich danym
pismenem je tfeba najit na vylozZzenych kartach. Jedna
hraci karta mtZe byt v jednom tahu pouzita pouze
na jeden pojem nebo slovni spojeni. V jednom tahu se
slova nesmi opakovat.

Kazdéa karta v sobé ukryva mnoho slov, kterymi miaZe byt
pojmenovana. Otevira se tak prostor pro predstavivost
hracl a kazdy hrac¢ mtze svou kartu interpretovat riaznym
zpusobem. Podminkou pro splnéni ukolu je, aby pojmenovani,
které hrac¢ zvoli, logicky souviselo s obrézkem na karté.

+ Ukol je splnén tehdy, pokud hraé oznadi a pojmenuje tolik
karet, kolik mu urc¢ila kostka na zacatku tahu. Pokud ukol
splnil, posune svou figurku o stejny pocet policek.

* Pokud hrac¢ ukol nesplnil (nenasSel dany pocet slov),
zstava stat na misté.

Kazdou pojmenovanou kartu si hrac¢ polozi pred sebe, aby
bylo jasné, ze byla pouZita, a to 1 v pripadé&, zZe hréac
ukol nesplnil.

Kdyz aktivni hrac¢ skonc¢i s hledanim slov, mohou se

v tomto tahu zapojit do hledédni i ostatni hrac¢i. V poradi
po sméru hodinovych ruc¢ic¢ek muZe kazdy ze soupefru
pojmenovat jednu z karet, které zlstaly vyloZené, a tak se
posunout o 1 policko vpred.

Pokud na kostce padne specidlni symbol
- hraje se spoleéné kolo

Ve spolec¢ném kole mohou hledat slova na kartach vsichni
hracéi dohromady. Hrac¢i musi prstem oznac¢it a pojmenovat
kartu. Pokud slovo s kartou souvisi, hrac¢ si polozi kartu
pred sebe. Spolec¢né kolo konc¢i, pokud mé& jeden z hraca
pted sebou 3 karty, nebo pokud hra¢i nemohou najit

na kartéach vice slov. Na konci kola se kazdy hrac¢ posune
dopredu o tolik policek, kolik karet ziskal.

Po ukonceni spoleé¢ného kola pokracuje v tahu ten stejny
hrac¢, ktery hazel kostkou, az pokud nedohraje svaj
vlastni tah.

KONEC TAHU

Pouzité karty se umisti naspod dobiraciho balic¢ku
a na hraci plochu se doplni chybéjici pocet karet.

Pouzité pismeno se po skonc¢eni tahu odlozi do krabice.
V pripadé, ze uz ve vacku nezbyvajl dalsi pismena, vacek
se znovu naplni pismeny pouzitymi.

KdyZ hrac¢ dohraje své kolo, pokracduje ve hfe dalsi hrac
ve sméru hodinovych rucicek.

KONEC HRY

Vyhrava hraé, ktery se prvni dostane do cile. Pokud se
do cile v jednom kole dostane vice hract najednou, tak se
o vitézstvi déli.

VARIACE HRY

Hru je moZné ozvlastnit dodatednymi pravidly v zavislosti

na vyspélosti hracu.

* Lze urcit c¢asovy limit pro splnéni utkolu,
naptr. 1 minuta.

* Je mozné zménit jazyk hry, pricemZ v pripadé vyuziti
ciziho jazyka se klade dlraz na psanou podobu slova
(napf. v anglic¢tiné C - cat).

PRIKLAD MOZNOSTI SLOV SPOJENYCH
S HRACT KARTOU
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