Karepauzu pRicHvsTall ROMAIN CATERDJIAN A THEO RIVIERE, iwstrovat GREG BALDWIN

Na tajném a odlehlém mist& své dvefe pravé otevird Kavdrna priser.

Tohle jedinecné, lidem zapovézené zafizeni je stvofené poskytovat ty nejlepsi kavové zdZitky
vietné Vystredniho boZessa, Rex-pressa, Vanilkového Apokalypsa nebo Slizloccina!

vov

V Kavimé priser se pije na dvé rundy (kola). Hraci umistuji karty Priser doprostied stolu,
aby jim zpdtky donesly Zetony Kafi.

Hrac, ktery ma v sobé na konci druhé rundy nejvice Kafi, vyhrava.

'-‘w’— -



'..s..‘ I' v

©0 O

Crippyavrn
PRIPRAVA PRED HROU

Viyberte 5 rodd Priser, se kterymi budete hrdt. Navrhy najdete v Menu.
Ostatni Prisery vrafte do krabice, v této hie je nebudete potiebovat.

Letony Kaff nachystejte viem na dosah.
N&které Prisery pracuji se zvlstnimi Zetony. Nechte je také po ruce (omrknéte Piehled priser).

Uprostied stolu si nechte dostatek mista, budete je potfebovat pro Prisery.

PRIPRAVA PRED KAZDOU RUNDOU

Tamichejte karty Priser a kazdému hrdci rozdejte 10 PriSer (12, pokud hraji jen 2 hrdci).
S ostatnimi kartami se nehraje, odlozte je.

Kazdy hrdc si vybere 3 Piisery a poloZi je licem doli pied sebe. Budou tvofit Zadni finii.
Na svou Zadni finii se kazdy hra¢ mize bghem hry kdykoliv podivat.

Hrdci poté vsichni najednou rozlozi své zbyvajici Prisery licem nahoru pred Zadni finii,
budou tvofit Predni finii.

Tatind hrdc, ktery md nejméné Zetond Kaff, v pfipadé rovnosti ten, kdo naposledy vidél
Hvézdné vdlky.”

*takie si pred hrou — ty dobré dily — nezapomeiite zkouknout!
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BILA KAVA je idedlni kombinace pro zatdteéniky.

Doporucujeme tuto kombinaci pro prni 2 i 3 hry.
Poté budete pripraveni pustit se do Menu s 18 kdvami rozdglenymi podle Sily!

NiZE JE PRIKLAD PRIPRAVENE HRY BILA KAVA PRO 3 HRACE.

Vimnée si, 7e hrci majf pripravené Zetony Susenek (Susosaurus) o Slehacky (Snorchi).
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Kavdrna priser se hraje na 2 rundy (kola). Hrdci vyuZivaji rizné PiSery, aby nasbirali
co nejvice Zetond Kafi. Vyhrdva hrdc, ktery jich md na konci druhé rundy nejvic.

HERNi RUNDY

Na zacdtku kazdé rundy pripravte hru podle popisu na strandch 2 a 3.

¥ ek se hyaje | :

- Hedti hrajf postupnd od zatinaiiciho hrdce.
Kazdy musi behem svého tahu zahrdt ndsledujici akce (v tomto pofadi):

1. Vybere si PfiSeru z Predni linie libovolného hrdce (véetné sebe), kterd md vice neZ fii cleny.

2. Umisti vybranou Piiseru doprostied stolu.

3. Pouiije specidlni schopnost této Priery.

=> Poté je na fadé hrac po levici.




= e - : e, r

= %zm’mkq -

« Povimka 0: Zadny hrdé nesmi mit ve své Predni linii ani ve své
% Zadni linii méné neZ i karty Priser.
E
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Poznimka 1: Nekteré rody Piser nemaji specidini schopnosti.
PoznimA 2: Nekters Piery pouzivaii Zefony. Pocet Zefond je omezenj.
Stvd se to sice ziidka, ale Zetond méZe byt nedostatek. Pokud vds i
schopnost PiiSery (a prislusny Zeton) zajimd, radgji si pospéste.
PozNAMKA 3: (Ctes-l tahle pravidia sdm, nikomu tenhfe fip nefikej...)

Na jedné Piisere v Prednt finii mizZe bjt jeden i vice Zefond.
Poznimia 4: Mize se stdt (napiiklad ke konci rundy), Ze zahrajefe
Pieru, jeji? schopnost jiZ nebude proveditelnd. Ide o vyjimecnou ukdzku -

E’ l dobré hry soupeit. V takovém pripade se schopnost PiSery neprovede.
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Runda koni ve chvili, kdy md kazdy z hraci ve své Predni finii 1 pouze 3 Prisery.

Poté je Cas rozdélit Zetony Kaff. Kazdy hra€ odhali Piisery ze své Zadni linie 2
(nechte je vzadu, oddélens od ostatnich karet).

Pozndmka: Urcité specidIni schopnosti mohou odhalit nékreré Piery ze Zadni linie v béhem kola.

U kazdého rodu Priser uprostied stolu 3 urcete, ktery z hrdci md ve své Predni

vov

a Zadni linii nejvice karet Pfiser tohoto rodu. Prisery v Zadni linii potitejte dvakrat!

Hrdc, ktery md u daného rodu nejvice karet Pfiser, ziskvd tolik Zetond Kafi, kolik Priser
piislusného rodu je uprostied stolu. Pii rovnosti neziskavd Kafe nikdo.

Jakmile jsou vSechny Zetony Koff rozddny, zaind druhd runda.
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Hra kondi po druhé runds.

Vyhrdva hraé, ktery md nejvice Zeton Kafi. Pfi rovnosti vyhrdva hrdc, ktery ziskal vice
zetond Kafi ve druhé rundé (Zetony Susenek a Mumii se nepoditaji). Pokud se ani takto
nerozhodne, hrddi se o vitézstvi déli...

...anebo si mizete stiihnout. Leda by nékdo z rodiny hrdce pracoval v kavdrng, pak vyhrdvd vidy on.




Jaka smila...
Remiza mezi Hrdcem 1 a Hrdcem 3.

{ ww Nikdo nedostane 4 Kafe.

(AL

Priklad s rodem Rexi:

Hrac 2 md 2 karty Rexe: Zddného v Prednf finii a 2 v Zadnf finii,
ktefi se zapocitdvaji dvojndsobné. To znamend, Ze md 4 Rexe.

Hrac 3 md taky 2 karty Rexe: 1 ve své Prednf finii a 1 v Zadnf finii,
ktery se zapotitdvd dvojndsobné. To znamend, 7e md 3 Rexe.

Hrac 2 vitézi o ziskavd 2 Kafe ndleZejici 2 Rexdm uprostied stolu.
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