92 hernich karet
- 20 karet fialového draka (4 x 5 karet)
- 20 karet modrého draka (5 x 4 karty)
- 18 karet zlutého draka (6 x 3 karty)
- 16 karet ¢erveného draka (8 x 2 karty)
- 14 karet zeleného draka (14 x 1 karta)
- 6 karet Zolikli (2x bily — univerzalni,
1x fialovy, 1x modry, 1x Zluty, 1x Cerveny)
8 karet ukolu

herni karty karty tikolii

5 bodovacich karet bodovaci karty

5 Zetonu hrace )
na pocitani bod m

1 Zeton zacinajiciho hrace . hrdé 5

informatni karty informacni erctzoggcvitzancf zac“lgrf(tgir(l:ﬁlo

pravidla hry karty bodi hrdce
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Hra Pickit prindsi velmi jednoduchy
herni princip sbirdni karet. Nasbivrej potiebné karty
a vyloZ celého draka. Potom pouZivej specidlni dracf
schopnosti a 2iskej co nejvic bodu.




PRIPRAVRTHRY,

Nejdfive oddélte karty draki od karet ikolu (Karty ukolu
zatim nechejte bokem. Jejich pouZiti je volitelné a jejich zatazeni
doporucujeme az po zahrani nékolika partii.)

Kazdy hrac si vybere bodovaci kartu a Zeton v jedné z péti
barev.

Urcete zacinajiciho hrace a ten dostane Zeton pro prvniho
hrace (pokud se nedohodnete jinak, za¢ina nejmladsi hrac).

Poté se zamichaji karty drakli a kazdému z hract se rozda
5 karet. Ze zbyvajicich karet se vytvori dobiraci balicek.

V pripadé, Ze karty v dobiracim balicku dojdou, vytvorte novy dobiraci balicek zamichd-
nim vSech karet odhazovactho balicku kromé té nejvrchnéjsi, kterou nechdte vyloZenou.

Kazdy z hracu si ze svych péti karet vybere 2 karty, které se mu
hodi nejméné, a posune je hraci po pravé ruce.

Vedle dobiraciho bali¢ku se vylozi nabidka 4 karet licem

nahoru. Vedle nabidky nechejte prostor, kde se bude tvorit
odhazovaci balicek.

RozloZeni hry ve 3 hradich

Bodovaci karta
Py, 554 2 8,9
Zlutého hrace Karty hrace 225
i £ E
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)
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Odhazovaci

VyloZena nabidka bali¢ek

Zeton
zacinajiciho
hréce

£ $7
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Karty hrace Bodovaci karta
Cerveného hrace




PRUBEHMAHY

Hraci se budou stfidat v tazich po sméru hodinovych rucicek
a kazdy hrac ve svém tahu vykona tyto akce.

Q Tah karty (povinna akee)

Hrac si vybere jednu z karet vyloZenych v nabidce, nebo vrchni
kartu z dobiraciho balicku.

Q Uylozeni draka (dobrovolna akce)

Pokud ma hrac v ruce kompletniho draka, pfipadné draka
doplnéného Zolikem, muzZe ho vylozit pfed sebe na hraci plochu.

Schopnost praveé vylozeného draka je pro hrace dostupna v jeho
nasledujicim tahu (aby byla schopnost aktivni, drak nesmi
obsahovat Zolika). Drak kazdé barvy dava hraci jinou schopnost.
Schopnosti jsou vysvétleny niZe v tomto navodu i na pomocnych
kartach.

Po vyloZeni draka si hrac hned zapocita body na svém pocitadle
(body jsou i za draky se Zoliky).

Misto vyloZeni draka miiZe hra¢ vymeénit Zolika pfed sebou nebo
pred jinym hracem. Vice o Zolicich v ¢asti Zolik (JOKER).

Q Doplnéni nabidky

Pokud si hrac vytahl kartu z nabidky, nabidka se doplni
z dobiraciho balicku.

Q Uprava karet v ruce na 5 kKaret (povinna akce)

Pokud hrac nevyloZil Zadného draka, bude mit v ruce 6 karet
amusi jednu zahodit na odhazovaci bali¢ek tak, aby mu ztistalo
presné pét karet v ruce.

Pokud ma hra¢ na konci svého tahu méné nez 5 karet nebo
vylozil draka, tak si doplni karty v ruce z dobiraciho balicku
(ne z nabidky) tak, aby mél pfesné 5 karet. @



Konec hry nastava v momenté, kdy jeden z hrac vylozi draka
a po zapocteni bodti dosdhne nebo piekrodi stanoveny cilovy
limit. Po vyloZeni draka se aktivni kolo dohraje a nasledné se
odehraje jesté jedno zavérecné kolo tak, aby méli vsichni hraci
stejny pocet tahd.

Po ukonceni zavérecného kola se spocitaji body ziskané
za draky. Vitézem se stava hrac s nejvyssim pocétem bodii.
V pfipadé remizy vyhrava hrac s vy$sim poctem vyloZenych

kompletnich drak.
@ Cilovy limit
2 hradi 30 bodii ‘
‘ 3-4 hraci 25 bodt ‘

Q Bodovani

Hrac ziskava body jen za kompletniho draka. Ten muiZe
obsahovat jednoho nebo vice Zoliki.

v 2ELENY ORAK v MODRY DRAX

1bod (8 bodii za sadu 7 bodu
4 zelenych drakii)
v CERVENY ORAK ' FIALOVY DRAK
3 body 9 bodu (11 bodii, pokud

je bez Zolikii + 2 body

1 extra jsou jeho specidlni
/ 5bodii schopnost)



SCHOPNOSTI.ORAKU

Schopnosti draki se aktivuji vyloZzenim kompletniho draka,
ktery neobsahuje zadného Zolika.

Schopnost draka je aktivni a nekumuluje se s poc¢tem
vyloZenych draku stejného druhu.

(Nap¥. Pokud md hrdc vyloZené 3 cervené draky, stdle se miiZe
podivat pouze na jednu vrchni kartu dobiractho balicku.)

Kdy?z je kompletni Tkonka specialni
drak vyloZeny, schopnosti

v levém hornim se nachazi

a pravém dolnim v pravém hornim
rohu najdete jeho alevém dolnim
bodovou hodnotu. rohu.

VARIACE HRY 8 UKOLY

Pickit Draci obsahuje 8 tikolii, které je mozné hrét nasledujicim
zplusobem:

Tajné: Na zacatku hry kazdy hrac¢ dostane nahodné dvé karty
ukolu, ze kterych si jednu vybere. Tento tikol je urceny pouze
jemu a po dobu hry jej muZe splnit.

Verejné: Na zacatku hry se nahodné vylosuje jeden verejny
ukol (nebo vic), za ktery dostane body kazdy hrac, co jej splni.
(Po dobu hry je tikol vyloZeny na stole.)

Kombinované: na za¢atku hry si hraci vylosuji sviij tajny kol
a zaroven se ze zbyvajicich karet ndhodné vylozi na sttl i jeden
verejny tkol.

Body za splnéni tikolt se pocitaji do celkového bodovani
po skonceni hry!

Pfehled karet tikolii najdete na posledni strané. @



2ELENYT ORAK

2eleny drak je vétsinou vesely aZ bldznivy. Ostatni draci
ho povazyji za nezbedné dité. A kdyz se spoji v hejnu vice
2elengjch drakd, je z toho vétsinou divokd zdbava!

Specialni schopnost

Hrac¢ mize v pribéhu svého tahu ,,obétovat

uz vyloZeného zeleného draka (oto¢i ho licem dolt)
a vezme si vrchni kartu z odhazovaciho balicku.
Otoceny zeleny drak ztistava pred hra¢em a nepocita
se do bodovani ani do hejna, pfipadné do tkolu.

Jeden Zeleny drak je za 1 bod.

Ale v pripadé, Ze ma hrac¢ na konci hry
vyloZeny ¢tyfi zelené draky, stavaji

se hejnem, které ma hodnotu 8 bodu.
Kazdy zeleny drak je za 1 bod pokud
neni soucasti ¢tverice.
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CERVENTMDRAK

Cerveny drak presné vi, kdo md co za lubem, a proto se
obvykle tva¥i velmi podez¥ivavé. Jeho dar jasnovidectvi
dokonale sedi k jeho zvédavé povaze.

Specialni schopnost

Hréa¢ se miiZe na zac¢atku svého tahu podivat
na vrchni kartu dobiraciho balicku.

Cerveny drak

se sklada ze dvou
karet a kompletni
drak prinasi 3 body.




BLUTY DRAR

Z2lutg drak, nebo piesndji dracice, se rdda tould a veselgma
ocima hledd nové kamarddy. Leckdy 2ahlédne jen ocas
a na druhé strané zase kiidlo, a potom se nedokdze
rozhodnout, kterého kamardda pozdravit jako prvniho.

i | Specialni schopnost
Hra¢ muZe v pribéhu svého tahu vyloZit

jednoho nekompletniho draka v pfipade,

Ze nevyklada Zadného kompletniho draka.
Tohoto draka miiZe za stejnych podminek

doplnit v priibéhu dalsich tahfi. Pokud je
drak nekompletni, jeho schopnost neni
aktivni a hodnota jeho bodl se nezapocitava.

Tato schopnost
hraci pomtze
rychleji se

dostat k novym
kartam, ale nesmi
zapomenout
nekompletni draky
dokoncit.

Zluty drak se
sklada ze tfi karet
a kompletni drak
prinasi 5 bodd.




MODRY/DRAX

Specialni schopnost

Hrad¢ miiZze na zacatku svého tahu odstranit
vSechny karty nabidky na odhazovaci
balicek a vyloZit do nabidky nové karty.
Odstranuje je v poradi 12 3 4 (viz obr.),

tj. po odstranéni nabidky je nahote
odhazovaciho bali¢ku Kkarta €. 4.

Modry drak se
sklada ze Ctyr karet
a kompletni drak

vvvvv




EIALOVNIDRAK:

Fialovy drak je nejmohutnéfsi ze vsech draki. Kdyz
vap¥imi svou ohromnou postavu a rozprostre kiidla, vytvdii
dojem, Ze je jesté o kus vétsi, a tim si vyslouZil obdiv
u ostatnich drakd.

épeeiélm’ schopnost

Hrac vyloZenim kompletniho fialového draka

bez Zoliku ziska kromé deviti bodii i 2 bonusové
body navic. VyloZenim vice fialovych draki se tato
schopnost nekumuluje!

&




20LTX (JO0XER)

Hréé muZe na doplnéni svého draka pouzit Zoliky. Také
miiZe vymeénit svého/soupefova vylozeneho zolika

za odpovidajici ¢ast draka. (Pokud tim vytvofi draka
bez zolik{, aktivuje jeho schopnost!)

Vyména karty za Zolika probiha misto faze vylozeni
draka, tj. hra¢ nemuZe vymeénit Zolika a nasledné ho
ve stejném tahu pouZit.

Flalovy, modry, zluty,

cerveny zolik je pouzitelny

jen na doplnem barevné
pFislusnych drakd.

Bili Zolici s duhovym pozadim jsou
univerzalni a je moZné je pouZzit u kazdého
draka (kromé zeleného — toho neni mozné
nahradit Zolikem).

Jeden vyloZeny drak miiZe obsahovat i vice Zolikn.
Vylozeny drak, ktery obsahuje Zolika, se povazuje
za kompletniho draka.

Pokud hrac vylozi draka, ktery obsahuje Zolika, ziska
body nalezici drakovi, ale schopnost draka se neaktivuje!




6 bodii ziska hrac,
ktery ma na konci

hry vyloZeného
minimalné jednoho
draka z kazdého druhu
(barvy).

4 body ziska hrad,
ktery nema na konci
hry v ramci vyloZenych
draki pouZitého
zadného Zolika.

6 bodil ziska hrac,
ktery ma na konci

hry minimalné tfi
kompletni Zluté draky
(mohou obsahovat

Zoliky).

5 bodii ziska hrac,
ktery ma na konci hry
nejvice vyloZenych
kompletnich draki
(Casti drakd ani
,,0bétovani“ zeleni
draci se nepocitaji).
Pro splnéni tikolu

se staci délit s jinym
hrac¢em (hraci) o prvni
misto.
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4 body ziska hrac,
ktery nema na konci
hry zadného
vylozZeného zeleného
draka (obétovani draci
se nepocitaji).

4 body ziska hrac,
ktery ma na konci

hry vyloZeného
kompletniho modrého
ifialového draka
(mohou obsahovat

Zoliky).

5 bodi ziska hrac,
ktery ma na konci hry
vylozenych nejvice
éervenych draki
(mohou obsahovat
zoliky). Pro splnéni
ukolu se staci délit

s jinym hracem (hraci)
o prvni misto.

5 bodi ziska hrac,
ktery ma na konci

hry ke kazdému
vyloZenému drakovi
(kromé zeleného)
vyloZeného i zeleného
draka. Vyhradné

v tomto pripadé je
mozné pouzit bilého
Zolika misto zeleného
draka!
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