Hra od Haima Shafira s ilustracemi od Mariny Zlochinové.
Pocet hraci: 2-4 Vék: od 5 let Doba hry: cca 20 minut

48 karet s cisly (vzdy 6 karet 8 karet s odpadky 4 z7aby
s hodnotami od 1 do 8)

Cil hry

V Zabim jezirku vladne naprosty chaos. Vsichni se snazite vnést do tohoto
svéta trochu poradku. Hru zacinate s osmi kartami, které mate polozené pred
sebou licem dolU. Postupné vyménujte tyto karty za nové tak, abyste je
seradili vzestupné. Pokud se vam to podari, vase fada karet bude kolo od kola
stale kratsi. At vdam pomohou skakajici zabky!

Priprava hry
Zamichejte vdechny karty dohromady. Kazdy z vas
na zac¢atku hry dostane osm karet oto¢enych licem

doll. Rozlozte je pred sebe do fady. Zbyvajici o
 Odkladaci

karty polozte licem doli do balitku na lizani. 3‘7!"5,9k,  hromaolk
Vedle tohoto balicku pozdéji vznikne odkladaci nafizani . hromaaka

hromadka s kartami.
Priprava hry pro dva hrace
Pribéh hry

Zacina hrag, ktery jako posledni vidél zabu, dale se hraje ve sméru hodinovych
ruci¢ek. Hrag, ktery je na radé, si vezme vrchni kartu z bali¢cku nebo z odkladaci
hromadky. Tuto kartu se hra¢ pokousi zaradit licem nahoru do své rady karet.
Pokud to neni mozné, protoze na daném misté jiz karta lezi, polozi vytazenou
kartu na odkladaci hromadku a jeho tah je ukoncen. Pokud si vytahne kartu
s odpadky, je jeho tah také ukon¢en. Zaby miize zaradit na libovolné misto,
vejdou se vzdy a viude.
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Karty

Ve he jsou tfi rizné typy karet:

C,
Karty s cisly 1 L ¥ 8
Na kazdé karté s ¢islem je uvedena hodnota od 1 do 8.
Tyto karty se snazite spravné usporadat ve vasi radeé.
2aby >
Zaby jsou zoliky. Mohou mit libovolnou hodnotu od 1 do 8.
Mohou také skakat v fadé karet a pomahat vam.
Karty s odpadky } 4 &

Pokud si liznete kartu s odpadky, vas tah okamzité konci. b : 7
Karty s odpadky se nikdy nepridavaji do rady karet
a vzdy konci na odkladaci hromadce.

Usporadani karet

Kartu vzdy umistujte na spravné misto do rady podle ¢isla na karté. Jednicka
patfi na prvni misto vlevo do fady, karta s ¢islem 2 patfi na druhé misto atd.
Pokud na pfislusném misté lezi karta oto¢ena licem dold, vyménte ji za tu,
kterou jste si lizli. Tuto novou kartu uz do rady polozte licem nahoru. Pak se
podivejte na kartu, kterou jste pravé vyndali z vasi fady. Nyni zkuste také tuto
kartu zaradit. Takto postupujte do té doby, dokud na misté, na které chcete
kartu umistit, nebude jiz leZzet karta oto¢ena licem nahoru nebo do té doby,
dokud neotocite kartu s odpadky. Kartu, kterou mate v ruce, polozte na
odkladaci hromadku a ukoncete vas tah.

Priklad: Anna si z balicku na lizani vytahne sedmicku. Kartu s &islem 7 maze
umistit na prislusné misto do své rady karet. Vyméni sedmicku za kartu lezZici
licem doll. Anna tuto kartu otoci licem nahoru a bohuZel se jedna o kartu
s odpadky. Tim jeji tah kon¢i. Kartu s odpadky poloZi na odkladaci hromadku.

Fodivejte se déti,
Jje to tak snadnél




Priklad: V dalsim kole
ma Anna véetsi Stésti.
Z balicku na lizani si
vytahne jednicku
a zafadi ji do své rady
karet. Na tomto misté
otoci kartu s cislem 3,
kterou muZe také
zaradit na sprdvné
misto. Pak otoci kartu
s ¢islem 7. Sedmicka uZ
se v jeji radé karet
nachazi, a tak jeji tah
bohuZel konci. Kartu s c¢islem 7 poloZi na odkladaci hromadku.

L 4 ’
Zaby
Kartu s Zzabou muzete umistit do vasi rady karet na libovolné misto. Pokud

v dalsich kolech najdete kartu, kterou mizete vlozit na misto s Zdbou, mizete
tak ucinit. Poté si muzete vybrat, kam Zabku v radé karet umistite.

Pfiklad: Anna si lizne
kartu s cislem 2. Na
tomto misté je karta
s Zabou. Kartu s Cislem
2 muZe zaradit do své ——
rfady namisto karty
s Zabou. A pro Zabu I
muZze najit nové misto
ve své rfadé. Zibu
polozi na misto pro
kartu s &islem 4 a ma kompletné sefazenou radu.

Konec kola

Pokud se jednomu z vas podatri sefadit celou fadu karet s ¢isly od 1 do 8 nebo
s zabkami, vsichni ostatni hrac¢i maji k dispozici jesté posledni tah. Poté otocte
vsechny karty licem nahoru. S trochou $tésti mizete mit sefazenou radu karet,
i kdyz jste jesté neotocili vSechny vase karty. Kazdy z vas, kdo ma nyni pred
sebou kompletné sefazenou fadu karet, si ji v dalSim kole zkrati o jednu kartu.

Dalsi kolo

Zamichejte vSechny karty a kazdému z vas dejte spravny pocet karet. Nové
kolo zahdji hra¢, ktery dokoncil posledni kolo s kompletné usporadanou radou
karet.

Poznamka: Nékteri z vas maji kratsi radu karet. Pokud si liznete karty, které
se jiz nehodi do vasi fady, protoze jejich hodnota je pfilis vysoka, pocitaji se
jako karty s odpadem. Kazda rada karet vzdy zacina s cislem 1.

Priklad: V prvnim kole se Anné podarilo kompletné seradit radu karet.
V dalsim kole proto maze zkratit svoji radu o jednu kartu. Ve druhém kole
musi usporadat pouze 7 karet. Proto se pro ni od této chvile vsechny karty
s osmic¢kou pocitaji jako karty s odpadem.

Pokud jednomu z vas zlstane v fadé pouze jedna karta a podafi se mu ji
usporadat, hra kon¢i. K tomu je zapotrebi bud’ jednictka, nebo Zabicka. Hrac,
kterému se to podafi, hru vyhrava. Pokud to zvladne ve stejném kole vice
hracu, vsichni tito hradi vyhraji.

Zakoupili jste kvalitni vyrobek. Pokud byste presto méli divod k reklamaci,
obratte se pfimo na nas. Mate néjaké dotazy? Radi vam pomuzeme.
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