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Ciel hry
Corkcity je pokojné mesto...

Aspon tak posobi. Rovnako ako kazdy
iny den musite (st do pradce, ale dnes ste
zaspali,

V hre Bacha zombici! musite ¢o
najrychlejSie reagovat na rézne dopravne
situdcie, aby ste dorazili véas. Budte vsak
opatrni: vypukla ndkaza a medzi obcanmi
sa skryvaju zombici, Nenechajte sa nimi
spomalit'!

Priprava hry

Zamiesajte 90 kariet dopravnych situdcii.
Rozdajte 20 kariet kazdéemu hrdcovi (18
pri hre 5 hracov a 15 pri hre 6 hracov).
Pravidla pre 2 hrdacov su vysvetlené na
lkonci pravidiel. Vsetky nepouzite karty
vrat'te spdt do krabice,

Vytvorte balitek zo svojich kariet licom

nahor a navrch polozte startovaciu kartu.

Nasledne podajte tento balicek hracovi
po lavej ruke, Vezmite si kartu auta a
polozte si ju pred seba.

Umiestnite trestné karty a cielova kartu
doprostred stola.

Obsah | 121 kariet

O 1 0’

6 Startovacich
kariet dopravnych situdcif

Priebeh hry

90 kariet

6 kariet aut 1cielova karta 18 trestnych kariet

Jeden z hracov dd signal k Startu. VSetci hraci naraz odstartuju svoju cestu cez
mesto a to tak, ze prelozia svoju Startovaciu kartu naspodok svojho balicka.

Teraz mate pred sebou kartu dopravnej situdcie oto¢enu licom nahor. Musite ju
vyriesit' skor, nez budete pokracovat k dalSej karte. Takto postupujete az do konca
Ary.

Vyriesenie karty

Kartu vyriesite tym, Ze ju umiestnite bud na jedno z miest okolo svojej karty auta,
pod kartu auta alebo naspodok svojho balicka. Pokuste sa zanalyzovat dopravnu
situdciu a zistit, o musite urobit, ReSpektujte dopravne predpisy a nesposobte
nehodu!

Toto sU vase moznosti:

Dopravnd situdcia vam umoznuje
{st rovno. Umiestnite ju nad kartu
auta,

Tato situdcia vyzaduje, aby ste
sa preradili do laveho jazdneho
pruhu. Umiestnite ju nal'avo od
vasej karty auta.

Tato situdcia vyzaduje, aby ste

) sa preradili do praveho jazdneho
pruhu, Umiestnite ju napravo od
vasej karty auta.

Tato situdcia vyzaduje, aby ste

n sa otocili, To sa stane, ked' si
myslite, ze zastavenie a rozbeh
situdciu nevyriesi a najlepsie, co
moZete urobit, je ndjst inu cestu,
Umiestnite tuto kartu situdcie
pod kartu auta.

Rozdiel medzi zastavenim W a otocenim nje v rieseni situdcie,
Pokial je mozne situdciu vyriesit zastavenim a naslednym
rozbehom (napr. reSpektovanim ¢ervenej na semafore), zastavite.
Pokial situdciu nie je mozne vyriesit zastavenim, pretoze je
nebezpecneé alebo nemozneé prejst (napr. kvoli obrovskému
manstru na ulici), musite sa otocit.

Tato situdcia vyzaduje, aby ste

W sa zastavili a rozbehli sa znova,
Umiestnite kartu naspodok
svojho balicka,




Varovanie!

Je tu este jedna moznost, Ak si
na svojej karte dopravnej situdcie
vSimnete jedneho, alebo viacerych
zombikov, musite zakricat
,<Zombici!" a polozit ruku na balicek trestnych kariet,

Hra je docasne pozastavend. Ostatni hrdaci musia
prestat hrat a o najrychlejSie polozit svoju ruku na
vasu ruku na balicku trestnych kariet,

Hrac, ktory prerusil hru, musi skontrolovat, ¢i je na
jeho karte skutocne zombik.

Pokial zombika na karte skuto¢ne ma,

zasunte tuto kartu pod kartu svojho auta.
Na konci hry za nu ziska 1 bod.

Pokial nie, umiestnite si tuto kartu bokom
licom nadol. Na konci hry stratite 1 bod.

Ak bol na karte zombilk, skontrolujte tiez,
kkto bol poslednym hracom, ktory polozil ruku na
balicek trestnych kariet. Tento hrdc si vezme trestnu
kartu, vdaka ktorej na konci hry strati 1 bod.

Akondhle je situdcia vyrieSend, hrac, ktory prerusil
hru, da Startovny signal zvolanim ,Ideme!",

Zvldstny pripad: ked niekolko hrd¢ov
sUcasne zakrici "Zombici!”, karty su
skontrolované ako obvykle a ostatne
pravidld platia tak, ako je popisané vysSie.

Al bol zombik aspon na 1z kariet tychto
hracov, tak posledny hrac, ktory polozil ruku
na balicek trestnych kariet, si berie trestnu
kartu,

Koniec hry

Hra konci, ked jeden z hrdcov odhalf svoju
Startovaciu kartu. Tento hrdac potom zakrici
“Koniec!" a vezme si ciel'ovu kartu,

VSetci prestanu hrat a hraci pristupia k
zaveretnemu skarovaniu. Ak mdte stdle
nevyriesene karty, zahod'te ich.

Jednu po druhej otocte kazdu zo Siestich kopok
kariet dopravnych situdcii, ktoré ste umiestnili
okolo svojej karty auta, pod kartu auta, alebo
naspodok svojho balitka. Skontrolujte symboly na
zadnej strane kazdej karty:

karty s by mali byt v képke nad vasSou

kartou auta,

karty s by mali byt v képke nalavo od
vasej karty auta,

karty s f‘ by mali byt v képke napravo od
vasej karty auta,

karty s ﬂ by mali byt v kopke pod vasou
kartou auta,

karty s W by mali byt vo vasom balicku,

karty s . by mali byt zasunute pod kartou
auta,

Body si spocitajte takto:

Ziskate 1 vitazny bod za kazdu kartu dopravnej
situacie, ktorud ste spravne vyhodnotili,

Ziskate 2 vitazne body, ak mate cielovu kartu,

Stracate 1 vitazny bod za kazdu kartu dopravnej
situdcie, ktorud ste vyhodnotili nespravne.

Strdcate 1vitazny bod za kazdu zo svojich
trestnych kariet,

Stracate 1vitazny bod za kazdu kartu situdcie,
lKtoru ste polozili bokom, pretoze ste si ju pomylili s
kartou zombika,

Variant pre 2 hracov
Pre hru 2 hracov platia nasledovneé pravidla:
Odstrante karty zombikov z hry.

Z0 zvysSnych kariet situdcii rozdajte 20 kariet
kazdemu hracovi,

Pridajte 3 karty zombikov spat do balitka kazdéeho
hraca. ZamieSajte karty.

Pravidld su rovnake ako v zdkladnej verzii hry.
Existuje vsak jedna vynimka: ked' si vSimnete (alebo
nevsimnete*) zombika, zakricte ,Zombici!", Potom
umiestnite tuto kartu pred hernd plochu supera.

Super sa m6ze na tuto kartu pozriet kedykolvek
pocas hry, hladat zombikov a pripadne kartu zakryt'
trestnou kartou.

Trestne karty v tomto variante hry neziskavate
a nepredstavuju zaporne body, ale sltzia iba na
zakryvanie vylozenych kariet pred hracmi.

Na konci hry je niekol'ko moznosti:

Karta pred vasou hernou plochou mad na sebe
zombika, ale NEzakryli ste ju: -1 bod.

Karta pred vasou hernou plochou ma na sebe
zombika a vy ste ju zakryli; ni¢ sa nestane.

Karta pred vasou hernou plochou na sebe NEMA
zombika, ale vy ste ju zakryli: -1 bod.

Karta pred vasou hernou plochou na sebe NEMA
zombika a NEzakryli ste ju: -1 bod pre vasho supera.

* Mbzete umiestnit kartu bez zombika pred hernu
plochu vasho supera a pokusit sa ho spomalit... ale on
si to moze vsimnut'!
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Hrdc s najviac vitaznymi bodmi vyhrdva, Ak nastane
remiza, a jeden z remizujucich hracov ma cielovd
kartu, tak vyhrava. V inom pripade sa remizujuci
hraci o vitazstvo delia.
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